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1. Sammanfattning

Innebandyn har idag en drém om att bli en del av det olympiska programmet. Syftet med
denna studie &r att kartldgga vilket arbete innebandyn idag bedriver och vad de behover
utveckla och arbeta med for att ni de olympiska spelen. Studien grundar sig pa de tva
fragestdllningarna: vad ar det som krdvs och gor en idrott olympisk? Vad bedriver innebandyn

for arbete idag och vad behover de utveckla?

I denna studie har Allen Guttmanns teori for vad det 4r som gor en idrott till en modern
idrott anviints. Aven modellen Golden Triangel vars syfte ér att beskriva relationerna mellan
sociala, ekonomiska och politiska delar inom idrotten och mediebolagen anvinds i denna

studie.

Studiens resultat har tagits fram genom intervjuer med fem olika personer. Dessa
representerar olika perspektiv, tvad hogt uppsatta personer pa det internationella
innebandyforbundet, en entreprendr inom innebandyn och tva landslagsspelare fran ett
ledande land Sverige och ett mindre innebandyland Danmark. Genom dessa intervjuer har ett
resultat tagits fram som anvénds i studien. Detta resultat visar bland annat att ett arbete fran
det internationella innebandyforbundet sker for att innebandyn ska bli en olympisk idrott.
Innebandyn dr med i andra stora sportevenemang som exempelvis World Games for att
genom dessa evenemang exponera och sprida idrotten. De kriterier som IOC har som krav

redovisas i studien och &ven vilka krav som innebandyn i dagsliget uppfyller.

Slutsatsen i studien &r att innebandyn inte kan invénta ett olympiskt spel for att pa sa sitt bli
storre som sport utan de maste gora detta arbete redan idag. Innebandyn behover arbeta for att
sprida den innebandykunskap som finns till de delar av vérlden dir den inte &r lika utbredd for

att pa detta sitt skapa ett storre intresse och battre kunskap kring innebandy i dessa lénder.

Nyckelord: exponering, globalisering, innebandy, olympiska spelen.
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2. Inledning

I min B-uppsats varterminen 2016 undersokte jag innebandyns uppkomst, etablering och
organisering. Jag valde alltsd att gora en tillbakablick och undersdka vad innebandyn hade
gjort historiskt for att hamna dér den ar idag och huvudsyftet med undersdkningen var att

belysa innebandyns framgangsrika expansion i Sverige.

Innebandy har spelats i Sverige sedan slutet av 1960-talet och att innebandy framforallt ar
en svensk idrottsforeteelse rader det inga tvivel om. Innebandy som motionsidrott och
spontanidrott vixte véldigt snabbt i Sverige under 1970-talet men att ta steget till att bli en
specialiserad idrottsform pa elitniva var stort. Crister Gustafsson var med och bildade den
forsta renodlade innebandyforeningen i Sverige, Sala IBK, ar 1979. Det kompisgéng som
startade denna innebandyforening kallade sporten elitinnebandy for att skilja den frén den
motionsinnebandy som vuxit fram i Sverige. De borjade spela matcher och turneringar mot
andra lag och spred snabbt sin elitinnebandy vidare i landet. Svenska Innebandyfoérbundet,
forkortat SIBF, bildades &r 1981 och en viktig anledning till att innebandyn véxt sa snabbt i
Sverige ér att innebandyn blev invald i RF pa forsta forsoket (Gustafsson, Pettersson &
Svensson, 2011). Ar 1986 bildades det internationella Innebandyforbundet IFF (International
Floorball Federation). Det bestod fran borjan av endast Sverige, Finland och Schweiz. Idag
bestar det internationella forbundet av 67 medlemsldnder, 4 489 foreningar och i slutet av

2016 fanns 320 829 licenserade spelare (IFF, 2018b).

I detta examensarbete har jag valt att undersoka innebandyns framtid genom att analysera
vad innebandyn behover utveckla och arbeta med for att bli en olympisk idrott. Denna
undersokning kommer ha Internationella Olympiska Kommitténs (IOC) krav for idrotter att
bli en del av det olympiska spelet som utgdngspunkt. Tidigare forskning kommer behandla
idrotter som nyligen fatt olympisk status och redogdra for vad de har arbetat med som har lett
dem fram till de olympiska spelen. Studien kommer sedan undersdka vad internationella
innebandyforbundet arbetar med idag och analysera det gentemot de krav som IOC har tagit

fram och dven jamfora det med vad andra nya olympiska idrotter har genomfort for arbete.

Da jag sjilv dr verksam inom innebandyn da jag har varit spelare pa elitniva och arbetar i
forbund finner jag det intressant att undersoka vad innebandyn har for mgjligheter att bli en
del av de olympiska spelen. D& innebandyn har som malséttning att bli en olympisk idrott sa

bor det i dagsliget finnas ett pdgaende arbete och detta arbete anser jag vara intressant att



analysera och jamfora det med de krav som stills fran [OC och med vad andra nya idrotter
har genomfort for att na de olympiska spelen. Ar innebandyn genom sitt arbete pa ritt vig for
att ta sig till de olympiska spelen eller kan de ta lirdom fran andra idrotter for att ha storre

mdjlighet att bli en olympisk idrott?



3. Syfte och fragestallning

Syftet med studien &r att identifiera vilka krav IOC stéller for att idrotter ska bli en del av de
olympiska spelen och vilka av dessa krav som innebandyn i dagslaget uppfyller. Vidare ér
syftet dven att kartldgga vilket arbete innebandyn idag bedriver och vad de behover utveckla

och arbeta med for att na de olympiska spelen.

* Vad ir det som krdvs och gor en idrott olympisk?

* Vad bedriver innebandyn for arbete idag och vad behover de utveckla?



4. Tidigare forskning

I 6ver hundra ér har de olympiska spelen firats vart fjdrde ar och idén kom frén de atletiska
tavlingarna som holls i Grekland redan under antiken. Den person som inspirerades av de
gamla grekerna och startade upp hela den olympiska rorelsen var en man ifrdn Frankrike vid
namn Pierre de Coubertin. Han var dvertygad om att idrott &r en viktig del 1 utbildningar och
forsokte dir av fa in idrotten pa ménga olika sétt i samhéllet. I borjan av ar 1890 arbetade
Pierre de Coubertin aktivt med att forsoka &terinfora de olympiska spelen. Ar 1894 grundade
han den Internationella olympiska kommittén och ar 1896 invigdes de forsta moderna
olympiska spelen i Aten (International Olympic Committee, 2011). Pierre de Coubertin
inforde dven det olympiska mottot "Citius - Altius - Fortius" (snabbare — hogre — starkare)
som uttrycker de ambitioner som den olympiska rorelsen stér for (International Olympic

Committee, 2017).

Att bli en del av de olympiska spelen dr en drom for ménga av virldens idrotter. For att
detta ska kunna bli verklighet krévs det i forsta hand att idrotten bestar av ett internationellt
forbund som &r erkint av IOC och foljer reglerna i the Olympic Charter. Idrotten méaste dven
utovas Over hela vérlden och uppna olika kriterier. Efter att en idrotts internationella forbund
ar erként av IOC och alla kriterier har uppnétts kan IOC:s styrelse rekommendera att en idrott
ska laggas till i programmet for de olympiska spelen, denna rekommendation maste [OC-
sessionen slutligen godkénna (IOC, 2017a). The Olympic Program Commission ansvarar for
att analysera det olympiska programmet och de befintliga idrotterna och mojliga nya idrotter.
De tar dven fram olika forslag som den Internationella Olympiska Kommitténs Executive
Board sedan tar beslut ifrdn. The Olympic Program Commissions ansvar ar att maximera
populariteten i programmet for de olympiska spelen men samtidigt rora sig inom rétt
kostnader och variationer av idrotter. De ska se till att programmet attraherar unga ménniskor
genom att bland annat ta del av nya trender men samtidigt respektera historien och traditionen
av dldre idrotter. De ska noggrant utvardera idrotter och evenemang i samarbete med
respektive internationellt forbund och de ska respektera de principer och ramar som finns i
Agenda 2020. The Olympic Program Commission stdds av The sports department (10C,
2017Db).
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4.1 Cykel

Cykel har funnits med pé det olympiska programmet sedan ar 1896, da tiavlades cykel i
landsviagslopp. Kvinnors tdvlande i cykling drojde enda till &r 1980 d4 damernas linjelopp var
de forsta kvinnliga cykeltdvlingarna pd OS-programmet. Mountainbike introducerades pa de
olympiska spelen 1996 och ar 2008 i Peking togs tva bangrenar bort fran programmet och
ersattes av BMX cykling istéllet. | BMX tdvlar man individuellt och freestyle park (SOK,
2017a).

Mark Dyreson (2012) har i sin artikel studerat hur inférandet av nya actionidrotter i de
olympiska spelen har 6kat mojligheten att ”amerikanisera” vérlden. De nya actionidrotterna sa
som BMX-cykling, snowboard och vindsurfing representerar en global kultur som suddar ut
nationalismen. Dessa nya idrotter skapar ett nytt idrottssamhélle som inte bestar av nagon
speciell kultur eller nationell tradition utan det utdovarna har gemensamt &r spanningen och
friluftslivet som idrotterna ger. BMX-cykling och andra actionidrotter uppfanns i Kalifornien
1 USA och har influerat manga andra kulturella rorelser som filmer och popmusik. Uttrycket
”Californication” uppstod pa 1970- och 1980-talet. Detta ord har utvecklats i amerikanskt
lexikon for att beteckna spridningen av den amerikanska stilen runt om i virlden. Den
viaxande betydelsen av actionidrott i de olympiska spelen representerar Californication”.
BMX-cykling uppfanns av barn och ungdomar i medelklassen och idrotten var utbredd i
fororterna i Los Angeles under 1970-talet. Ursprungligen var det ett tidsfordriv for ungdomar
i Kalifornien men vixte till en idrott som blev en del av den amerikanska konsumentkulturen.
BMX-cykling och andra actionidrotter har en mangd amerikanska varderingar och da speciellt
konsumtion, individualism och fritid representerar de storsta delarna i det moderna livet. Den
amerikanska tron pé individens ritt till en fritid och den allmédnna férdelen med konsumtion &r
kirnan i dessa livsstilsidrotter. Livsstilen inom actionidrotter har marknadsforts som négot
konsumenter kan kopa genom inkdp av ritt varor, dessa idrotter blir da en sinnesstamning och
en vara. Dessa nya actionidrotter underldttar sambanden mellan individualism, konsumtion
och livsstil. I praktiken blandar BMX-cykling en form av cykling med en mangd andra
amerikanska populdrkulturformer som bland annat hip-hop musik, speciella stilar, olika
energidrycker och lexikon for actionidrotter som mestadels enbart forstds av ungdomar.
Idrotten dr en del av populédrkulturen fran badde musik, mode och sprék. Den framjar
inforskaffningen av specialiserad utrustning, allt fran cyklar, solglaségon, hjdlmar till Nike-

designade BMX-skor (Dyreson, 2012).

11



De som arbetade pa IOC ar 2008 hade en genomsnittlig alder pa 62 &r men som de foretag
som séljer utrustning och mode pa ungdomsmarknaden for BMX och andra actionidrotter s&
insag de potentialen i att expandera de olympiska spelen globalt till varldens ungdomar
genom att inkludera BMX-cykling i det olympiska programmet. En anledning till att IOC har
valt att borja inkludera actionidrotter i de olympiska spelen ar for tv:ns fascination av den
visuella dramatiken i dessa tavlingar. NBC betalade en rekord summa for att fa
sandningsrittigheterna till de olympiska spelen i Peking 2008 for att delvis presentera BMX-
cykling och andra kameravénliga actionidrotter live. Genom sin hoga tv-profil och stora
potentiella publik tog sig BMX-cykling fram till de olympiska spelen vildigt snabbt, medans
dldre idrotter som exempelvis golf har blivit nekade till olympiskt erkdnnande under ldngre

tid (Dyreson, 2012).

4.2 Rugby

Rugby fanns med pé de olympiska spelen mellan aren 1900-1924, under den tiden fick enbart
min tdvla och det skedde i 15-mannalag. Efter ar 1924 har inte rugby funnits med pé det
olympiska programmet. Detta dndrades dock &r 2009 dé rugby rdstades in pa det olympiska
programmet igen och deltog for forsta gangen igen i Rio 2016. Det 15-mannalag som det
tavlades i borjan av 1900-talet byttes ut till att nu spelas som sjumannarugby och det delas

upp 1 tvé klasser, damer och herrar (SOK, 2015a).

Rugbys intdg i de olympiska spelen i Rio 2016 gav rugbyn tillfdllet att visa sig och na ut
med sin idrott till nya mélgrupper. Det innebér dven att elitutdvarna och fansen inom rugbyn
far mojligheten att delta 1 ett olympiskt spel. Inkluderingen av rugby i de olympiska spelen
ger idrotten mojligheten att inforskaffa nya fans och en ny publik. Rugbyn ér globalt utbredd
men har inte natt en mittnad d4nnu utan kan fortsatt 6ka och sprida sig runt om i vérlden

(Church, 2016).

Inom rugby finns det tva alternativ som kan spelas och det dr Rugby Sevens och Rugby
Fifteens. Rugby Sevens ansdgs mest lamplig att integrera i de olympiska spelen. Denna
version spelas 1 6ver 100 ldnder runt om i virlden. Denna version av rugby ger dskddarna ett
kortare och snabbare spel dn den traditionella versionen, rugby fifteens, och turneringen kan
dven kortas ner och héllas under ett antal dagar istéllet for veckor vilket passar det olympiska

programmet bittre. Rugby Sevens kraver mer uthéllighet och explosivitet hos spelarna
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medans kroppsstorleken inte dr en lika viktig faktor. Forutom fordelarna med att rugby
Sevens passar battre in i det olympiska programmet dr denna version dven mer
kostnadseftfektiv att implementera i ett land. Detta medfor att inforandet av rugby i1 nya lander
ar lattare, tar mindre tid och kréver mindre finansiering. Rugby Sevens har 6kat i popularitet
runt om i vérlden de senaste dren och &r den snabbaste vixande idrotten i USA och en av de
snabbaste vixande idrotterna i Brasilien. Sedan beslutet ar 2009 att rugby skulle medverka i
de olympiska spelen i Rio 2016 har ett arbete mellan det internationella rugbyforbundet och
dess medlemsforbund genomforts for att ge mojlighet till konkret och hallbart deltagande och
engagemangsutveckling i bade befintliga och vixande ldnder dir det spelas rugby (Church,

2016).

Redan fore Rio 2016 kénde rugbyn av positiva effekter av den olympiska integrationen da
manga av dess medlemsforbund hade fatt en ny eller forbattrad finansieringsmojlighet fran
regeringar och olympiska kommittéer. Aven i delar av virlden dér rugby inte ér en lika stor
idrott sa fick den en storre global betydelse pa grund av att den blev en olympisk idrott. Detta
medforde att medlemsférbunden kunde infoéra rugby pé skolor och universitet och det

skapades dven mer och storre intresse for World Rugby Sevens-serierna (Church, 2016).

For att en ny idrott ska kunna ansluta sig till det olympiska programmet maste den vara
bekant med IOC-stadgan och de kriterier som IOC anvénder for hur idrotten ska fungera och
styras samt vara beredd pa att gora dndringar om det behdvs. D& denna sorts dndringar kan ta
tid bor idrotten fraga IOC vad som krévs inom varje omrade for att forenkla processen i
framtiden nér det dr dags. Det krdvs bra samarbete mellan IOC och respektive internationellt
forbund for att idrotten ska integreras i de olympiska spelen. Det internationella
rugbyforbundet behovde gora en del organisatoriska fordndringar for att passa in i IOC:s
struktur exempelvis anpassa sina egna styrelsemoten utifran I0C:s tidslinje och struktur. Ett
av de storsta omradena som World Rugby var tvungna att &ndra sina regler kring var géllande
behorighet for idrottare att fa byta land. World Rugby hade regeln att en idrottare
representerade ett land hela livet medans den olympiska stadgan har regel som tillater en
idrottare att byta land vid speciella omsténdigheter. Ett annat stort omrade var kvalifikationen
till de olympiska spelen. Fran IOC giller regeln att kvalificeringen inte far starta tidigare dn
tva ar fore de olympiska spelen. World Rugby maéste invénta kvalificeringsriktlinjer fran IOC
innan de sjdlva kan fa ihop hur kvalificeringen for ldnderna ska ske till de olympiska spelen

vilket sétter dem i ett pressat tidsschema (Church, 2016).
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Ur ett operativt perspektiv har erfarenheten av att World Rugby sjélva har organiserat och
genomfort stora evenemang hjélpt dem i att bli en del av det olympiska programmet. Genom
att arligen genomfora Sevens World Series for bade méin och kvinnor och deltagande i stora
multisportevenemang skapade erfarenhet av att vara inblandad i stora evenemang vilket dven
de olympiska spelen &r. Trots dessa erfarenheter var de olympiska spelen i Rio en utmaning
men de tidigare erfarenheterna var en stor hjélp pé vigen. Det finns stora skillnader pé att
idrotterna sjélva driver sina egna stora evenemang jamfort med att vara en del av de
olympiska spelen. Vid stora egna evenemang dger och kontrollerar idrotten bland annat
finans- och handelsprogrammen och har ett kontrakt med vardlandet vilket innebér att idrotten
styr hur evenemangen organiseras, styr budgeten och andra regler. Vid ett olympiskt spel ar
det internationella forbundet helt avgrinsat fran arrangemanget. De som utdvar idrotten

behdver anpassa sig efter de riktlinjer och regler som IOC sitter upp (Church, 2016).

4.3 Skateboard

Skateboard &r en av fem nya idrotter pa det olympiska programmet infoér de olympiska
sommarspelen i Tokyo &r 2020. Skateboarden har sitt ursprung i Kalifornien under 1940-talet
dé det borjade med att man satte fast metallhjul pa traplankor och &kte pa. Skateboard idag &r
en bedomningsidrott dar dkarna gor sd svara och spektakuldra tricks som mgjligt. I Tokyo

2020 kommer damer och herrar tivla i grenarna park och street (SOK, 2017b).

Skateboard var ar 2014 en del av Nanjing Youth Olympic Games och det Internationella
Skateboardforbundet anser att deras deltagande var en avgorande del for att de skulle bli en
ny olympisk idrott till Tokyo 2020. Det var en mycket positiv upplevelse for de idrottare som
var pa plats och skateboarden ansags véxa hos allménheten under denna tévling. Det fanns
dock en bristande tillginglighet av evenemanget pa exempelvis sociala medier vilket for
aktiva inom skateboarden ir den storsta plattformen for intagande av information (Thorpe &

Wheaton, 2016).

Det finns vissa fordndringar skateboard behover gora for att passa in i de olympiska spelen.
Négra av de fordndringar de behdver gora ér att skapa instruktionsprogram for nya utovare for
att sikrare kunna utveckla fardigheter inom skateboarden, fler och béttre traningsfaciliteter
och fler trianare till elitskateboardékare. Det krdvs dven en forandring av den investering som

gors inom skateboarden. I dagsliget vixer den delen inom skateboarden dir man deltar i
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tavlingar stort i popularitet men medierna inom skateboarden fokuserar mest pa de som inte
tavlar och sponsorer sponsrar dven mest till dessa dkare d& de bast exemplifierar
skateboardens kultur och attityder. Detta dr dock pavig att dndras genom att allt fler
skateboardakare deltar i tivlingar och fler foretag vill synas i samband med dessa tavlingar.
Detta dr ndgot som personer inom skateboarden anser vara en viktig trend for att skateboarden

ska klara av att integreras inom den olympiska rorelsen (Thorpe & Wheaton, 2016).

4.4 Snowboard

Snowboard utvecklades under 1960-talet i USA och idrotten &r en kombination av moment
fran skateboard, skidakning och vagsurfing. Ar 1998 debuterade snowboard i de olympiska
spelen. Snowboard uppkom da personer runt om i USA experimenterade med olika nya
vinteraktiviteter och under de forsta aren borjade allt fler pionjérer producera
snowboardbriador och idrotten blev allt mer populér. Det forsta nationella misterskapet holls
ar 1982 i USA och aret darpa anordnades dven det forsta varldsméasterskapet. Sju ar efter detta
bildades det internationella snowboardforbundet och ar 1994 blev FIS Snowboard en egen
disciplin inom det Internationella Skidforbundet. Det hjdlpte snowboarden in pé det
olympiska programmet. Idag tivlas snowboard for bade damer och herrar i parallell
storslalom, halfpipe, snowboardcross, slopestyle och big air som &ar ny pa programmet 2018

(SOK, 2015b).

Tekniken spelade en stor roll 1 tillvixten av extremsport. De skapade nya industriella
producerbara och prisvirda utrustningar som snowboarden. Tekniken dr dock inte den enda
komponenten till forklaringen till varfor extrema sporter som snowboard har véxt sig starka
det senaste decenniet utan det dr dven en process av reaktioner pa att ta sig utanfor bade de
traditionella idrotterna och det moderna samhillet. I forhéllande till andra idrotter erbjuder
extremsporter 6kad utmaning och spanning. Snowboard uppstod som en motséttning till
skidédkningen i 6verklassen och var ursprungligen inte accepterad pé skidanldggningarna.
Globaliseringen och professionaliseringen ledde oundvikligen till att extremsporter blev
kommersialiserade. Den forsta marknadsmojligheten uppstod 1 utrustningsomradet.
Varumirken tog snabbt tillféllet i akt att koppla ihop sig med idrotter som snowboard for att
locka till sig konsumenter. I takt med att branschen inom dessa idrotter utvecklades i snabb

takt blev sponsringen av elitidrottarna en stor del av kommersialiseringsprocessen (Dai,
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Gershon, Guerrero, Potamitis & Wainer, 2013).

4.5 Sammanfattning

Den tidigare forskningen till studien har undersokt vilka krav som IOC stéller pa nya idrotter,
vem som tar beslutet om vilken idrott som ska bli en del av de olympiska spelen och fyra
idrotters arbete och vig till de olympiska spelen. Nagra betydande aspekter som har

presenterats i den tidigare forskningen ér:

¢ En idrott maste besta av ett internationellt forbund som &r erként av IOC, idrotten
maste vara global och uppné flera olika kriterier.

¢ [OC:s styrelse rekommenderar att en idrott ska laggas till i programmet och sedan ar
det upp till IOC-sessionen att godkédnna detta eller inte.

* Nya unga idrotter som exempelvis BMX-cykling skapar ett nytt idrottssamhélle som
inte bestar av ndgon speciell kultur eller nationell tradition utan det gemensamma &r
spanningen idrotterna ger.

* Rugby Seven spelas pa de olympiska spelen for att passa in i det olympiska
programmet.

* Det internationella rugbyforbundet behdvde gora en del organisatoriska forandringar
for att passa in 1 IOC:s struktur.

¢ Erfarenheten att organisera och genomfora stora evenemang har hjélpt rugbyn att bli
en del av det olympiska programmet.

¢ Kommersialiseringen av snowboard genom varumirkens sponsring av elitidrottarna
har hjélpt idrotten att vdxa snabbt under en kort tid.

¢ Skateboardens deltagande i Youth Olympic Games hjilpte dem att na de olympiska
sommarspelen i Tokyo 2020.
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5. Teori och modell

5.1 Allen Guttmann 7 characteristics of modern sport

Enligt Guttmann (2004) dr den forsta definitionen av modern idrott sekularisering vilket
innebdr att idrotten idag &r sekuldr snarare én en religios aktivitet. Idrotten idag dr inte religios
eller helig som den var forr da den organiserades for att tillfredsstilla gudarna. Idag &r
idrotten en sekuldr underhéllning som utdvas av manniskor som strévar efter berémmelse,
pengar eller inflytande att anvdnda sig av runt om i varlden. Den andra definitionen ar jamlika
mojligheter som ska striva efter att alla ska ha samma teoretiska mojlighet att utova idrott och
utovarna ska idrotta pa lika villkor. Forr i tiden var idrotten ojamn d& den var begrinsad till
personer i den hogre sociala klassen eller till personer i dominerande etniska grupper. Kvinnor
gavs dven inte jamlika mojligheter till att utova idrott. Dagens moderna idrott 4r mer jimstalld
an forr men generellt ger vi vinnaren fler beloningar som publicitet, pengar och berdémmelse
an vad vi ger forloraren. Tredje definitionen, specialisering, behandlar hur idrotten i modern
tid har blivit allt mer specialiserad da idrotten fatt mer definierade roller. I vissa idrotter som
exempelvis amerikansk fotboll spelar séllan samma spelare bade det defensiva och det
offensiva spelet. Fjarde definitionen dr rationalisering och rationalitet ar relaterat till det
malmedvetna, avsiktliga och formella uppdraget. Det ar ett malsokande beteende till den
kommersiella strukturen inom dagens idrott. Byrdkratisering dr Guttmanns femte definition
och byrékratisering ar en rangordnad organisation med hogt uppsatta personer som har mer
makt dn de pé en lagre position. Dessa ojdmlikheter det skapar 1 organisationerna kring den
moderna idrotten speglar av sig och skapar dven ojamlik konkurrent for atleterna. Den sjitte
definitionen, kvantifiering, behandlar hur dagens moderna idrott miter resultat och hur
mycket lattare det dr idag att mita resultat d4 métinstrumenten har utvecklats enormt. I vissa
idrotter som 16pning och simning méts resultaten med hundradelssekunder. Den sjunde och
sista definitionen ar rekordstrdvan. Genom att kombinera kvantifiering av resultat, onskan att
vinna och viljan att bli bést resulterar i begreppet rekord. Mojligheten och viljan att mita

idrottsprestationer har skapat en stor mangd av kategorier som alla bar pa rekord.

Nixon (2016) har dven lagt till tva definitioner till Guttmanns sju definitioner av en
modern idrott. Den forsta dr medialisering som behandlar massmedias inverkan och péverkan
pa dagens idrott. Massmedia genom exempelvis Tv och internet har kapaciteten att formedla

idrotten till minniskor runt om 1 vérlden i realtid. Idrotten hade inte utvecklats som ett
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kommersiellt foretag eller blivit lika globalt populdrt som det dr idag utan massmedias
publicitet och finansiella investeringar. Den andra definitionen som Nixon har lagt till 4r
kapitalistisk kommersialisering. 1drotten blev en form av kapitalistisk produktion nér
entreprenorer och dgare av exempelvis idrottsklubbar borjade forsoka gora ekonomiska
vinster fran sina idrottsinvesteringar. Den kommersialiserade idrottsbranschen omfattar allt

fran tillverkning, marknadsforing och forsiljning av varor och idrottsevenemang.

5.2 Golden Triangel

Nixon (2016) anvénder sig av Golden triangel for att analysera relationerna mellan olika
aktorer 1 det sociala nétverket inom idrotten. I denna modell aterfinns de sociala, ekonomiska
och politiska relationerna mellan idrottens stora makthavare och de stora mediebolagen.
Dessa vill att idrotten ska generera mycket pengar, skapa makt och bygga varumérken. De
anstrangningar som har gjort for att sprida olika idrotters inflytande och dess varumérken runt
om i vérlden, en globalisering, har gett globala ekonomiska resultat. Detta har lett till nya
storre ekonomiska kapital i idrott i ménga lédnder. Tillvdxten av idrotter har 4ven okat
affarsverksamheten och konsumtionen i samband med dessa idrotter. Denna globalisering av
idrott har skapat mer &n ekonomiska resultat, d&ven kulturella, sociala och politiska former har
vaxt, utvecklats och fordndrats. Den globala massmedian har fatt en allt storre kraft inom
idrotten och en betydande inverkan pa konsumenter vérlden 6ver. Mediasektorn har en stor
plats i Golden Triangel d& den har stor makt inom idrotten da den har kapaciteten att
finansiera, konstruera och silja idrottsevenemang och gora dem till globala megaevents.
Media spelar en stor roll inom idrotten genom att gora idrotten, idrottsevenemangen eller
idrottsstjirnorna populdra och kommersiella. Idrotten hade aldrig kunnat uppna dagsliagets
populdra och kommersiella framgang utan exponeringen och pengarna fran mediasektorn i

Golden Triangel.

18



6. Metod

6.1 Urvalet

Malstyrda urval dr en vanlig metod vid kvalitativa studier. Malstyrda urval handlar om att
vilja ut enheter som har en direkt koppling till de forskningsfragor som har formulerats till
studien (Bryman, 2011). Denna studie anvinder sig av denna typ av urval vid bade arbetet
med dokument och vid genomforandet av intervjuer. Empirin till den tidigare forskningen
riktar sig mot andra nya/unga idrotter som har blivit en del av de olympiska spelen och vad de
har genomfort for arbete for att na dit. De idrotter som har valts ut &r BMX-cykling, rugby,
skateboard och snowboard. Dessa idrotter har valts ut da de alla ar relativt nya idrotter in pa
de olympiska spelen och de har ménga unga utovare och dskadare. Detta &r ndgot som kan
liknas med innebandyn som dven den dr en ung idrott och har en stark position bland

ungdomar/unga vuxna bade bland utdvare och askidare.

Bryman (2011) rekommenderar ett malinriktat urval nér urvalet for kvalitativa intervjuer
ska genomforas. Detta for att denna urvalsteknik medfor ett forsok att skapa
overrensstimmelse mellan de forskningsfragor som studien har som grund och urvalet.
Urvalet gors for att fa intervjua personer som &r relevanta for forskningsfragorna och som
man anser kan besvara dessa fragor till studien. For att ticka in flera perspektiv for min studie

har jag valt att intervjua foljande personer:

* Generalsekreteraren, John Liljelund, internationella innebandyforbundet (IFF)

* President, Tomas Eriksson, internationella innebandyforbundet (IFF)

* Jonas Thomsson, driver innebandyn framat genom exempelvis sitt agentforetag JACT
Management och skapande av evenemang som Allstargames

* Tvé landslagsspelare, Ellen Rasmussen fran Sverige och Cecilia Di Nardo fran

Danmark.

6.2 Insamling och tillvagagangssatt

Studien borjade med sokningar for att hitta tidigare forskning om studiens valda omrade.
Tidigare forskning om innebandyn och de olympiska spelen var obefintligt forutom nagon

enstak nyhetsartikel pa det internationella innebandyforbundets hemsida angaende
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ansokningar som skickats in till IOC och vad de fatt for svar frdn dem. En ny sokning
genomfordes istéllet pa hemsidan Sportdiscus med sdkordet "New Sport and Olympic

games”. Via hemsidan Olympic World library gjordes samma sdkning som pa Sportdiscus.

Efter att ha avgransat med
”References Available” fanns 23
artiklar kvar pa Sportdiscus.

Efter att ha last sasmmanfattningen
av de 23 artiklarna pa Sportdiscus
ansdgs tio artiklar fortsatt vara
intressanta.

Efter att ha lést hela dessa tio
artiklar ansags en artikel vara

anvandbar 1 studien.
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Efter avgransning “engelsk text”
och ”e-dokument” fanns 33 artiklar
kvar pa Olympic World Library.
Efter att ha last ssmmanfattningen
av de 33 artiklarna p& Olympic
World Library ansags tre artiklar
fortsatt vara intressanta.

Efter att ha lést hela dessa tre
artiklar ansags de alla tre vara

anvindbara 1 studie.



Via hemsidan http://sok.se soktes det fram grundliggande information om de utvalda
idrotterna till studiens tidigare forskning. Utover detta anvdndes dven hemsidan

https://www.olympic.org dér sokningar om vilka krav IOC stiller pa nya idrotter, vem som tar

besluten om vilka idrotter som blir en del av de olympiska spelen och lite om de olympiska

spelens historia hittades.

Bryman (2011) beskriver fyra kriterier som ett dokument bor uppfylla for att anses ha
tillrackligt bra kvalitet. Det forsta dr autenticitet vilket stiller frigan om materialet ar dkta och
av ett tydligt ursprung, det andra ar trovdrdighet och det handlar om ifall materialet 4r utan
forvrangningar och felaktigheter, det tredje ér representativitet som stiller frigan om
materialet r typiskt for den kategori det tillhor och det fjarde och sista meningsfullhet stiller
fragan om materialet &r begripligt och tydligt. De dokument, artiklar och hemsidor jag har valt
att anvdnda som min tidigare forskning anser jag uppfylla dessa fyra kriterier. Materialet som
anviands ar dkta vilket har fastslatts genom materialets ursprung, materialet ar trovardigt da
det kommer fran hemsidor som bor anses trovéardiga, materialet dr representativt da det
behandlar det omrade som studien handlar om och det &r meningsfullt da materialet har
kunnat tydas och forstis pa ett sdtt som gor att det har kunnat anvédndas pa ett begripligt sétt i

studien.

Intervjuerna genomfordes pé tre olika sitt, en intervju skedde genom personligt méte, tre
intervjuer genomfordes via telefon och en intervju genomfordes via mejl. Intervjuerna som
skedde genom personligt mote och telefon genomfordes dock pé liknande sitt. Intervjuerna
borjade med att jag fragade personerna om de godkinde att jag spelade in intervjun, de
svarade alla att det var okej. Fragan om deras namn fick anvéndas i studien stilldes dven till
dem alla och svaret var att 4ven det var okej. Den intervjuform som anvindes var en
semistrukturerad intervju. Bryman (2011) beskriver att en semistrukturerad intervju utgér
ifrén att forskaren har ett antal fragor att utg ifran under intervjun men dér
uppfoljningsfragor kan stéllas under intervjuns genomforande. Infor intervjuerna hade jag
ungefar sex fragor som berérde de huvudteman jag ville ha svar pa i intervjuerna och sedan
anvinde jag uppfoljningsfragor under sjélva intervjun nir personen kom in pa &mnen som jag
tyckte var mer intressanta for min studie. Till intervjun som genomfordes via mejl skickade
jag fragor som berorde de dvergripande teman jag ville fa svar pa till min studie.

Mejlkonversationen avslutades med att jag frigade om jag fick anvénda personens namn i
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studien och detta godkdndes. Efter att intervjuerna hade genomforts transkriberades alla
intervjuer for att sedan anvénda det for att skriva mitt resultat i studien. Nathalie och Peter
Hassmén (2008) beskriver att transkribering ar ett forberedande steg innan bearbetningen av
det insamlade materialet kan genomforas. I denna studie har transkribering gjorts efter varje
intervju dér det skriftligt har skrivits ner vad som har sagts under intervjuerna. Detaljer som
pauser, hostning och harklanden har inte inkluderats i transkriberingen utan finns enbart via

det inspelade materialet.

Nathalie och Peter Hassmén (2008) menar pé att generellt handlar det om att strukturera
och organisera den insamlade empirin for att sedan kunna dra slutsatser som ger svar pa de
fragestéllningar som stélldes i borjan av studien. Denna studie kommer anvénda sig av en
analytisk induktion som bestér av ett linjart arbetssitt. Analysen av empirin sker efter att allt
ar insamlat till studien och insamlingen sker sé teorineutralt som mdjligt. Efter att empirin ar
insamlad och transkriberingen av intervjuer har genomforts sker tolkningen och analysen av

det insamlade materialet och meningsinneborden soks fram.

6.3 Etiska Oovervagande

Det grundldaggande individskyddskravet inom forskning kan delas upp i fyra allménna
huvudkrav. Dessa krav dr informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och
nyttjandekravet (Vetenskapsradet, 2011). For att uppfylla informationskravet ska forskaren
informera de berérda personerna om studiens syfte. Detta sker genom att forskaren informerar
personerna om deras uppgift i studien och vilka villkoren &r for deras deltagande. Personerna
ska vara medvetna om att deltagandet ar frivilligt och att de nir som kan avbryta sin
medverkan. Nar forsta kontakten togs med de personer som var 6nskade att intervjua
meddelades studiens syfte och varfor personen i fraga var intressant for studiens syfte.
Intervjupersonen informerades om innan intervjun borjade att deltagandet var helt frivilligt.
Samtyckeskravet uppfylls da deltagarna i en undersokning sjélva har rétten att bestimma 6ver
sin medverkan. Forskaren skall ha samtycke av deltagaren i studien for att empirin och
materialet ska f4 anvindas. Som har nimnts ovan sa meddelades intervjupersonerna innan
intervjun borjade att deras medverkan var helt frivillig och att de nir som fick vélja att
avbryta intervjun om de onskade det. Alla fem intervjuer som gjordes genomfordes utan att
nagon valde att avbryta. Konfidentialitetskravet uppfylls genom att alla personer i studiens

personuppgifter skall forvaras pé ett sitt sa obehdriga inte kan ta del av dem. Om personer
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inom studien ldmnar etiskt kénsliga uppgifter om enskilda och identifierbara personer ér det
tystnadsplikt betrdffande dessa uppgifter. De personer som intervjuades fick fragan om deras
namn fick ndmnas i studien eller om de onskade att vara anonyma. Alla fem intervjupersoner
godkénde att deras namn fick anvéndas i studien. For att uppfylla nyttjandekravet far den
insamlade empirin fran intervjuerna endast anvéndas till studiens dandamél. Dessa uppgifter
far inte anvéndas eller utlanas till nagot utanfor forskarens studie. De inspelade intervjuerna,
transkriberingen och mejlkontakten med intervjupersonerna har enbart jag, forskaren till

studien, tillgang till. Detta material kommer inte ldmnas ut till ndgon annan person.

6.4 Reliabilitet och validitet

I samhillet och i ménniskors vardag ér tillforlitlighet och upprepbarhet ndgot vi dr beroende
av for att vardagen ska fungera. Detta géller d&ven inom forskning dér uttrycken reliabilitet och
validitet anvénds for att forstirka forskarens studie. Reliabilitet 4r nagot som efterstrévas dér
det handlar om att i stor utstrickning mita upprepbarheten. Inom kvalitativ forskning anvénds
mer ofta begreppen upprepbarhet, tillforlitlighet och palitlighet. En god validitet &r giltigheten
i studien och en studie som har lyckats finga det fenomen som &r av intresse i studien. Inom
kvalitativ forskning anvénds mer ofta begreppen trovérdighet, dverforbarhet och kvalitet
(Hassmén & Hassmén, 2008). Dessa tvé aspekter vérdesitts hogt i denna studie da
undersokningen ska striva efter att ha en hog palitlighet och f6lja en Overenstimmelse genom
hela studien. Detta har uppnatts genom att den insamlade empirin har autenticitet, ar
trovardig, representativ och har en meningsfullhet. Den insamlade empirin &r fran trovérdiga
kallor och de personer som har intervjuats besitter stor kunskap och kompetens inom studiens
omrade. Att finga det som ér studiens intresse och skapa en sammanhingande studie ar dven
en stor aspekt som virdesitts hogt. Detta har gjorts genom att analysera den insamlade

empirin noggrant for att sékerstélla att det &r giltigt och meningsfullt for studiens omréde.
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7. Resultat

Resultatet skrivs i underrubriker ddr empirin som samlats in fran de fem olika intervjuerna
kommer presenteras. Dessa fem intervjuer representerar fem olika perspektiv pa omradet

studien behandlar.

7.1 Intervju John Liljelund

John Liljelund &r generalsekreterare pd det internationella innebandyforbundet (IFF) dir han
ansvarar for den bestaende verksamheten inom det internationella innebandyforbundet. Han
har dven huvudkontakten med olika internationella positioner som IOC med flera. John
beréttar att han anser att OS ar det ultimata mélet for alla sporter som vill vixa och bli storre
internationellt. Han anser dock att problemet med OS éar att de har valt att hilla programmet
med antalet idrotter litet samtidigt som evenemanget véxer sig allt storre. John menar pa att
det finns manga och stora orsaker till att det dr svart att bli en del av det olympiska
programmet men han anser att innebandyn maste jobba for att bli en olympisk idrott for att
inte bli som bandyn som aldrig har blivit en olympisk idrott,

Innebandyn madste forsoka ta sig in pa OS for att inte bli som bandyn som aldrig tog sig

in pd det olympiska programmet och blev ddr av bara en idrott som spelas i ett fdtal

ldnder i vdrlden och stannade pd sd sdtt i sin utveckling. Sd for var del funderar vi pa

hur vi strategiskt behéver arbeta for att nd dit och det dr absolut innebandyns drom att
nd olympisk status.

De nya idrotterna for ndsta sommarolympiad i Tokyo &r baseball/softboll, skateboard, surfing,
karate och sportklattring. Nédsta sommarolympiad r i Paris, Frankrike, ar 2024 och infor
dessa olympiska spel har 35 godkinda IOC idrotter mdjlighet att ansdka och fa vara med
2024 i Paris eller 2028 i Los Angeles. John berittar att innebandyn inte anser sig ha en chans
infor 2024 utan han tror att idrotterna till denna olympiad som har chansen ar squash,
baseball, karate, klattring och boule. Boule dr en stor idrott i Frankrike och har darfor stora
mojligheter att vara med pa OS 2024 d4 sommarolympiaden gar i Paris. Innebandyns satsning

och arbete blir nu mot OS ar 2032.
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Innebandyn var med for forsta gangen i World Games ar 2017 i Polen och de har nu natt
ett strategiskt krav genom att innebandyn dven kommer vara med pd World Games 2021.
John forklarar att innebandyn nu dven jobbar at att bli en del av andra event dn OS,

Jag skulle sdga att vi numera gdr mer dt andra event da OS faktiskt fortsatt dr ganska

langt borta men det dr saklart fortsatt det ultimata mdlet da det dr dit vi ska om vi vill
bli en storre sport.

John fortsétter berdtta om World Games i Polen ar 2017 dér innebandyn var med for forsta
géngen och kom in pé ett bananskal. Innebandyn kom med pa grund av att netball som bara ar
en damsport och ar jéttestor i frimst Australien och New Zealand tackade nej till att delta.
Detta pa grund av att sportens toppspelare inte fick dka ivag till World Games da forbundet
vagrade skicka ivdg dem sé det blev ingen netball i World Games utan innebandyn fick
mdjligheten istéllet. Innebandyn dkte till Polen och World Games med sex herrlag. P4 World
Games 1 Birmingham &r 2021 kommer innebandyn ha med étta lag vilket gor att innebandyn
far en storre plats i evenemanget én det forra. John menar pa att innebandyn i dagsléget far ta
det de far och gora det bista av situationen, detta resulterade efter World Games 2017 att de
far ha med tva fler lag till World Games 2021.

I World Games 2017 spelades matcherna 3x15min istdllet for 3x20min vilket dr standard
pa seniorniva. John beréttar att detta enbart var ett politiskt beslut och ndmner att dven
fotbollen funderar pa att korta ner sina matcher till 2x30min. Anledningen till att innebandyn
fick korta ner sin matchtid och anledningen till att fotbollen diskuterar om de ska gora det &r
enligt John for att konsumtionen av idrott har &dndrats radikalt de senaste aren da
konsumenterna vill ha en effektivare konsumtion av idrotten. Innebandyn anser sig villiga att
dndra sin idrott inom vissa omradden som att korta ner speltiden under World Games om det ar
det som krivs for att bli en del av dessa stora idrottsevenemang. John forklarar att,

Problemet med innebandyn dr att vi dr for stora, om vi ska komma till evenemang med
12 herrlag och 12 damlag blir det ungefir 600 idrottsatleter. Om vi har sda mdnga

atleter med sda mdste det vara fler linder dn Sverige och Finland som sldss om
guldmedaljer.

Innebandyn 4r beredd att gora vissa dndringar for att passa in i konceptet och i World Games
ar matchtiderna kortare och antalet lag och spelare i lagen 4r mindre jamfort med i VM. John

beréttar att det finns de som menar pa att innebandyn spelas pa for stor plan och att en
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basketplan som dr 28x16 meter skulle passa battre dn planen som innebandyn spelar pa idag
som dr 40x20 meter. Detta for att det finns ménga basketplaner runt om i varlden och pa sa
sitt skulle det bli enklare att borja spela innebandy om man anvinde sig av matten av en
basketplan. Detta skulle isafall medfora att man hade behovt gé fran spel 5vs5 till spel 4vs4

pa grund av att planen lar bli for liten for att fortsatt spela 5vsS.

I intervjun diskuteras vilka positiva effekter innebandyns deltagande i stora evenemang
medfor och John sdger foljande,
Att vara med i World Games och andra liknande evenemang dr event ddir 10C tittar pd
mdjliga idrotter till det olympiska programmet. Det betyder att exponeringen av

innebandyn blir mycket stor dd alla 100 ldnders delegationer dven dr pd plats. Detta
medfor att alla dessa ldnder har méjligheten att se och uppleva vdr sport.

Exponeringen av innebandy, intresset och samarbetet med andra idrottsorganisationer har
John maérkt ar véldigt viktigt. Innebandy 4r en sport som ar létt att ldra sig spela och den vixer
snabbt i borjan pa nya stillen i vérlden. Pa forbundsniva, beréttar John, &r innebandyn storre
an andra idrotter som exempelvis kléttring, badminton och kanot. Vidare forklarar John att det
finns manga som séger “varfor gors det ingenting?”’, men John menar pé att det saklart arbetas
och sitts upp strategiska planer for att nd det ultimata malet i framtiden, att bli en del av de
olympiska spelen. Det skapas nya stora sportevenemang som inte ar just OS, exempelvis
planerar Paris en Sportfestival som ska héllas mellan OS och Paralympics dir de idrotter som
inte 4r med pa programmet kan visa upp sig liknande World Games men att detta blir i direkt
anslutning till OS. John beréttar mer om OS-drommarna och séger,

Jag skulle vilja sdga sdhdr, vi har jdttestora drommar om att bli en olympisk idrott. Vi

har inte fatt kommentarerna att vi inte dr tillrdckligt bra utan det handlar om politik
och inom det omrddet mdste vi hitta en [osning. Man mdste vara politiskt korrekt.

Positiva effekter for innebandyns medlemslidnder &r att om innebandyn skulle komma in pa
OS-programmet skulle de nationella forbunden fa statligt ekonomiskt stod. Det skulle dven
skapa ett storre intresse for fler lander att bli medlemmar hos IFF. Om innebandyn blir en
olympisk sport beréttar John att organisationerna inom innebandyn behdver anpassa sig for att
vara olympiskt korrekta. Det skulle pdverka verksamheten och John séger att de méste arbeta
pa ett sitt som stddjs av IOC. Innebandyn far inga pengar fran IOC utan i dagsldget maste de
gora denna investering sjélva och hur det skulle gé i ett mojligt olympiskt spel skulle paverka

effekten av deltagandet. John menar pa att det inte bara dr innebandyn som kan bidra till att
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utveckla sig utan att man maste dven fa hjilp av internationella idrottspositioner for att kunna
gora detta arbete. John avslutar intervjun med att sdga,

Jag drommer om att ndgon gang i framtiden fa sitta pa liktaren i ett olympiskt spel och
fa se OS-finalen i innebandy. Det tror jag dr varje innebandydlskares stora drom.

7.2 Intervju Tomas Eriksson

Tomas Eriksson &r president i det Internationella Innebandyforbundet (IFF) sedan 1996. I det
Svenska Innebandyforbundet har han tidigare varit ordférande (1992-1999) och

generalsekreterare (1999-2010). Idag dr Tomas dven verksam i Svenska Innebandyforbundet
som ordforande for Forvaltningsrddet som hanterar innebandyns elitlicens. Till sist &r Tomas

aven sedan 2015 ledamot av Riksidrottsstyrelsen och Férbundsstyrelsen i RF och SISU.

Innebandyn utvérderas av IOC genom 8 teman, 39 kriterier och 74 punkter. Dessa étta

teman dr de huvudomraden som IOC anvénder sig av for att granska idrotter. Dessa ér:

General

Governance

History and Tradition
Universality
Popularity

Athletes

N kR =

Development of the IF/Sport
8. Finance
Under dessa étta teman finns det 39 mer specifika kriterier for varje tema och dessa ar sedan

annu mer specifika genom de 74 punkterna (se Bilaga 2).

De kriterier som innebandyn uppnar idag beréttar Tomas dr det som i dokumentet bendmns
General (tema 1), Governance (tema 2), Popularity (tema 5), Athletes (tema 6) och
Development of the IF/Sport (tema 7). Tema 1 och 2 uppnas da alla styrelseprotokoll och all
ekonomi hittas med transparens och ppenhet pa IFFs hemsida. Tema 5, 6 och 7 anser Tomas
att de med godo uppnér da innebandyn exempelvis under World Games 2017 var en av de
mest populdra sporterna nér det géller publik och streaming pé internet. IFF har dven gett
atleterna ett stort utrymme i forbundet genom deras Athletes Commission som bestar av 4

tjejer och 4 killar. Dessa personer finns representerade med rostritt i forbundets olika
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kommittéer och en av tjejerna finns i styrelsen med rostrétt. Syftet med Athletes Commission
ar att ta tillvara pa atleternas kunskap och erfarenheter nér IFF utvecklar innebandyn och IFF-
forordningarna. IFFs atleter deltar bland annat i arbetet med att fordndra regler, utveckla IFFs
tavlingar och frimjandet av IFFs antidopingpolitik. De forsta medlemmarna utnimndes
utifran nomineringar av IFFs medlemsforbund och atleterna dr med i Athletes Commission

under 4 ar.

Tema 3 som é&r historia dr ndgot som innebandyn har svérare att uppfylla da innebandyn
bara har funnits sedan 1986 medans andra idrotter bildades redan pa 1800-talet. Universalitet
(tema 4) dr nagot som innebandyn jobbar vildigt mycket med. Innebandyn saknar en stor
utbredning i Afrika och Sydamerika men innebandyn har borjat véxa sig allt storre i dessa
omraden och de jobbar bland annat hiar med de olika utvecklingsprojekten. IFF lanserade ar
2005 ett utvecklingsprogram som ska hjélpa till att stodja och utveckla medlemslédndernas
organisation och verksamhet, detta 4r ndgot som varje medlemsforening kan ansdka om att
organisera. Utvecklingsprogrammet dr uppbyggt pé tre olika block, en for organisation, en for
coaching och en for domare. Syftet ar att ge ytterligare kunskap till foreningarna inom dessa
omraden och hjidlpa dem att planera och hantera utvecklingen i respektive land. Under de
senaste dren har dessa seminarier huvudsakligen genomforts for coachning och domare. Det
finns dven mojlighet att anordna ett “Good Governance Seminar” for medlemsnationerna dir
detta seminarium koncentrerar sig pa den nationella centralstyrelsens arbete i allménhet. De
olika seminarierna dr alla under tre dagar och dessa dagar bestér av bade teoretiska
foreldsningar, praktiska triningssessioner, grupparbeten och observationer. Organiseringen av
dessa seminarier ligger delvis pa de nationella forbunden och dels pa IFF, som tillhandahaller
pedagogiskt material och instruktorer. Sjidlva seminariet ar gratis for deltagarna men de star

sjdlva for kostnader som resor, boende och mat.

Tomas beréttar att om innebandyn skulle na olympisk status skulle det ge ménga positiva
effekter genom mer publicitet i TV/media, mer ekonomiska resurser till innebandyn pé alla
nivéer, mojligheter till att fler kan utdva innebandy som professionella spelare m.m. For
svensk innebandy skulle detta dven vara positiva effekter i Sverige. SSL for bade dam och
herr skulle paverkas positivt genom att fa storre publicitet och mer fokus pa sig och detta

skulle ddrmed Oka foreningars resurser.
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7.3 Intervju Jonas Thomsson

Jonas Thomsson beskriver sig sjdlv som en stor innebandynord med ett extremt stort hjérta for
sporten och ett driv for att utveckla den och fora den framat. Han borjade spela innebandy i
borjan av 1990-talet nér han insdg att det var roligare &n andra sporter som hockey, fotboll och
handboll. Under sin karridr har han spelat pa hogsta niva i Sverige med Balrog, Jarfilla och
Caperiotdby och dven spelat som proffs nere i Schweiz med GC Ziirich och HC Rychenberg.
Jonas har dven estniskt ursprung och har spelat fyra virldsméasterskap med Estland och &r
dven idag trinare for Estlands herrlandslag. Inom innebandyn borjade han arbeta som
sportchef i Kais Mora som dr hans moderklubb och har @ven varit sportchef i féreningen
Thorengruppen i Umea. Jonas gick dven en vildigt meriterande hogskoleutbildning pa 2,5 ér
som heter Johan Cruyiff Sport Management pa Stockholm handelshdgskola dér de tar in 4-5st
varje ar. De som kommer in méste ha vissa meriter inom sin idrott som exempelvis ha spelat
VM och varit proffs i sin sport. Andra stora idrottare som gétt denna utbildning &r exempelvis
Magdalena Forsberg och Peter Forsberg. Under sista studietiden skapade Jonas den forsta
internationella innebandyportalen Floorballzone som var en engelsksprak nyhetssajt inom
innebandyn. Den har funnits fram tills nu, i ungefir 5 r. Ar 2014 startade Jonas sitt egna
foretag JACT som finns dn idag, det dr ett foretag som hjilper spelare inom innebandyn med
radgivning vid skrivande av avtal. Detta innebandyagent foretag var det forsta p4 marknaden
och de finns representerade i 5-6 olika lander och representerar spelare i de tva hogsta
divisionerna. Jonas startade och drev dven ett Allstargames inom innebandyn och denna
produkt skapade han for att visa att innebandyn kan bjuda pa show. Genom Allstargames ville
han visa upp de profiler inom innebandyn som besitter enormt skickliga skills. Det blev ett
lyckat evenemang som lockade i princip en fullsatt Eriksdalshall i Stockholm och manga utav

varldens mest skickliga innebandyspelare som bjod pa stor show for publiken.

Jonas ir overlag vildigt idrottsintresserad och brukar f6lja OS s& mycket han kan och
hinner nir det spelas. Han anser att innebandyn bor bedriva ett arbeta for att ta sig till de
olympiska spelen,

Jag gillar OS och jag har sjdilv pratat mycket om att innebandyn bor arbeta mot att ta

sig till OS sa den ideén dr jag verkligen helt inne pd. Sett till utovare ska innebandyn forr
eller senare bli en olympisk idrott.
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Han menar pé att ndr innebandyn blir en olympisk idrott sa kommer det komma in mer pengar
och resurser till innebandyn. Forbunden kommer vilja satsa pengar pé att utveckla sporten och
detta dr ndgot som sarskilt behovs i de mindre innebandynationerna. Jonas beréttar att den
resan innebandyn har gjort i Sverige sedan 1980-talet gors idag i manga andra linder som
exempelvis stora linder som Ryssland, Tyskland och Kina. Dessa lander ar pa ar 5-6 i
utvecklingen medans Sverige har héllit pa i 6ver 30 ar. Jonas aterkopplar detta till sitt egna
foretag JACT dir bade forbund och foreningar har hort av sig till dem for att forsoka locka till
sig spelare fran Sverige. Sverige &r bést pa innebandy och om svenskar inom innebandyn kan
aka till andra lander som exempelvis spelare eller trdnare kan de pa sa sitt influera och sprida
sin kunskap och erfarenhet av sporten dit. Jonas menar pa att detta exempelvis gors inom
fotbollen idag,

Detta kan jamforas med att exempelvis brasilianare kommer till Sverige och spelar

fotboll eller att kinesiska klubbar képer in fotbollsstidrnor vars karridr borjar ga mot
sitt slut for att sprida sporten bdde intressemdssigt och genom kunskap i landet.

Innebandyn behover arbeta med sjdlva paketeringen av idrotten, varje match ska vara nagot
storre dn bara just en match. Sjdlva matchen ska kunna kombineras med annat sa det blir ett
storre evenemang av det, en fest. Jonas berittar att innebandyforeningen IBF Falun ar bast i
Sverige pa detta men de &r inte ndjda med att de sdljer ut sin arena infor 1 princip varje match
med 1500 biljetter utan de siktar &nnu hogre och vill bland annat bygga ut sin arena och locka
mer publik. Jonas menar pé att det méste bli s& ménga fler foreningar som tinker och arbetar
pa detta sitt, innebandyn kan inte vara ndjda med dér de &r idag utan maste kolla framat for
att fortsatt utvecklas och forbittras,

Jag forstar att det dr ett enormt skepp att styra omkring for de hégst uppsatta

personerna inom innebandyn och det har jag respekt for, sd det dr kanske bdttre att jag

och andra folk dker omkring i vdara racerbadtar istillet och gér de mindre sakerna som
forhoppningsvis kan leda till nagot storre.

Den resa som innebandyn har gjort har varit bra, innebandyn blev en popsport i Sverige, den
har nist flest licenser efter fotbollen och denna utveckling sker just nu i ménga andra ldnder
runt om 1 vérlden. Jonas hoppas verkligen att I[FF har ett nytdnk och inte bara ar ndjda med
vart innebandyn dr idag utan att de hela tiden vill framat och gora saker battre hela tiden. De
personer som sitter pa de hogsta posterna maste verkligen brinna for innebandyn, se alla

mdjligheter och gora allt for att forbéttra och utveckla sporten.
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Att innebandyn har borjat medverka i andra stora evenemang dn OS som exempelvis
World Games anser Jonas ar véldigt bra da det skapar en stor exponering av sporten. Det far
dock inte bli kvantitet istéllet for kvalitet. Precis som dessa stora sportevenemang s ar
Allstargames en chans for innebandyn att visa upp sig frén sin bista sida menar Jonas. Vid
exempelvis VM eller SM-finalerna har inte spelarna mojlighet att géra s mycket mer 4n att
just spela matcherna men under ett Allstargames kan spelarna vara mer delaktiga med
publiken och dven visa upp de grymma skillsen som spelarna verkligen besitter pa4 den hogsta
nivéan. Jonas berittar att innebandyn har 6dmjuka stjarnor och att de sékerligen skulle stélla

upp pé sddana evenemang om det skulle ge en positiv effekt for innebandyn.

Den storsta positiva effekten innebandyn skulle fa av att bli en olympisk idrott tror Jonas ar
att ekonomi och resurser skulle lyftas, i Sverige skulle innebandyn exempelvis fa ekonomiskt
stod av SOK. Det skulle dven gora vildigt mycket for innebandyn i lander dir idrotten ar hogt
rankad men just innebandyn inte har fétt ett starkt féste. De asiatiska ldnderna tror Jonas
skulle utvecklas i véldigt snabb takt om innebandyn blev en olympisk idrott och i framtiden

skulle de sikerligen dven kunna bli béttre dn Sverige.

I slutet av intervjun ndmner Jonas att han har forsokt tinka pd om innebandyns deltagande
i ett olympiskt spel skulle kunna ge nigra negativa effekter men han har egentligen inte hittat
nagra utan ett olympiskt spel skulle bara enligt honom ge positiva effekter for sporten sé
lange som de ansvariga inom innebandyn &r forberedda for vad som kommer hdanda och goras

den dagen innebandyn har natt drémmen,

Det negativa skulle kunna vara att vi sitter och arbetar och pratar om detta vildigt
mycket men ndr det sker sd dr vi inte férberedda. Vi mdste ha en plan for vad som ska
goras ndr det sker, vi mdste vara redo och inte std handfallna den dagen innebandyn dr
med pd det olympiska programmet. Ndr den dagen kommer ska vi ta tillvara pd alla de
positiva effekter det kan ge till vdar sport och ddrifrdn fortsdtta utveckla och forbdttra
innebandyn.

7.4 Intervju Ellen Rasmussen

Ellen Rasmussen spelar idag i det svenska damlandslaget i innebandy och har spelat 27 A-
landskamper och var med och vann VM-guld i december 2017. Innan hon tog en plats i
damlandslaget spelade hon for Sveriges U19-landslag dér hon dven var med och vann U19

VM-guld och blev matchens lirare i VM-finalen.
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I intervjun beréttade Ellen att OS inte &r ndgot hon brukar f6lja fran start till det ar slut
varje dag. Diaremot finns det vissa idrotter i OS hon tycker ar roligt att folja och titta pa.
Idrotter som fotboll, hockey och skidor dr nagot hon foljer och dven idrotter dir svenska
deltagare har stora framgéngar,

Det som gor OS speciellt dr den gemenskapen som blir ndr man samlas vinner och
familj for att folja svenska framgdngar i de olympiska spelen.

Ett OS-guld &r nagot som Ellen anser later méktigare dn ett VM-guld trots att det i bada
evenemangen skulle vara de bésta nationerna fran hela vérlden. Ett OS kénns 14ngt borta och
darfor skulle det bli miktigare att fa delta i ett OS jamf{ort med ett VM,

Det mdktiga med ett OS skulle vara att det dr en mdngd andra idrotter som dven tiviar

och att fa uppleva allt detta pd plats och vara en del av det skulle vara det mdktiga i
jdmforelse med ett VM ddr enbart innebandy spelas under den perioden och platsen.

Ellen har svart att se sig sjalv pa ett olympiskt spel da hon har haft ménga idrottsidoler som
har deltagit i OS och dé kinns det konstigt att hon sjilv kanske kan ha mgjligheten att delta 1

framtiden.

Det som innebandyn maéste bli béttre pa &r att locka publiken till matcherna, det behdvs fler
minniskor som exempelvis ser VM-matcher. Pé internationell niva behover det dven bli
jamnare mellan lagen, for Sverige ar finalen tuff men resterande matcher bjuder inte pa
sarskilt tufft motstand. Ellen tror att de lite mindre och sdmre nationerna behover hoja sig och
bli battre for att det ska bli storre konkurrens och det skulle leda till tuffare och tajtare matcher
som da blir roligare att kolla pa och kan da skapa en storre publik. De stora evenemangen som
SM-finalerna i Sverige och varldsmaisterskapen har varit bra organiserade och har kénts
maiktiga att bade uppleva som askédare och spela berittar Ellen. Det har varit ett bra
kringarrangemang med bra intro, musik och speaker som hon anser &r viktigt. Sjilva

evenemangen kring innebandyn r bra, det behover bara fyllas ut med dnnu mer publik.

Om innebandyn skulle bli en olympisk idrott skulle det kunna ge positiva effekter genom
att innebandyn skulle lyftas rejilt och skapa ett storre intresse i Sverige genom Sveriges
hogsta liga SSL. Det hade sikert skapats ett storre medieintresse hemma i Sverige, kanske
hade det sénts fler TV-matcher och det skulle kunna medfora att fler barn och ungdomar hade

velat borja spela innebandy. En annan positiv effekt skulle kunna bli motivationen for de
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spelare pa landslagsniva, speciellt for de som har spelat lange och vunnit det mesta skulle det
nog skapa en stor motivation att satsa pa ett OS-guld. Det ir ritt ménga som slutar ganska
tidigt d& de redan i tidig &lder har vunnit det mesta s ett OS skulle nog kunna f2 fler att spela

langre.

Ellen tror dven det skulle kunna bli negativa effekter for Sverige om innebandyn blev en
olympisk idrott. Kostnaden att delta i ett OS ser Ellen som en mojlig negativ effekt, hon
jamfor det med ett VM och tror att det skulle bli &nnu dyrare med ett OS. Infor ett VM aker
landslaget pé ldager innan turneringen och forbundet star for allt under lagren och under VM

och ersitter dven forlorad arbetsinkomst under perioden spelarna ér ivig pa landslagsuppdrag.

Under intervjun aterkommer vi till pengar och Ellen menar pa att om spelarna pa elitniva
skulle fatt en heltidslon skulle det medfora att spelarna och lagen blir battre d& mer energi och
tid skulle kunnat ldggas pa sin idrott. Ellen forklarar varfor hon, och ménga andra, ldgger ner
sd mycket tid pd innebandyn,

Det dr liksom ens hobby, det blir som en hobby fast pa elitnivd. For mig dr det
sjdlvklart att ldgga ner lika mycket tid som en elitfotbollsspelare fast vi inte far betalt.

Jag tror det dr lika for alla att man tycker det dr riktigt roligt med innebandy och
brinner for idrotten och tycker det dr roligt att fd tillhora ett lag.

7.5 Intervju Cecilia Di Nardo

Cecilia Di Nardo spelar i det danska landslaget och ar dir lagkapten. Hon har spelat 1
landslaget sedan hon var 14 ar och spelade sitt forsta VM nér hon var 16 ar gammal. Sedan
dess har hon spelat fem virldsmisterskap. Ar 2015 blev hon biiste poéinggérare i VM och i
VM 2017 satte hon rekord i flest gjorda VM-mal totalt genom tiderna (det rekordet blev hon

dock av med till en annan spelare senare under samma VM).

OS ar nadgot som Cecilia brukar folja vildigt vél, bade vinter och sommar OS. Det som hon
tycker ar speciellt med de olympiska spelen ér,
De atleter som dr ddr dr personer som verkligen har kimpat och trdnat for att nad dit.
Det dr inte bara stjdrnor som far mycket betalt utan ddr dr dven sa mdanga atleter som

dr ddr bara for att de dlskar sin sport och det tycker jag verkligen att man ser ndr man
foljer OS.
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For Cecilia skulle det vara storre att spela ett OS jaimfort med ett VM, anledningen till det ar
att hon redan har spelat manga VM och OS skulle da kénnas speciellt att spela. OS kdnns mer
speciellt da det spelas vart fjarde ar jamfort med VM som spelas vartannat ar, det dr det som
gor OS till nagot extra da det &r farre spelare som har chansen att delta i ett olympiskt spel da
det arrangeras mer sillan. For Cecilia skulle det betyda mycket att fi delta i ett olympiskt
spel,

Jag tycker det dr det storsta man kan spela dven om Danmark dr en mindre nation sd
skulle det vara den storsta upplevelsen jag kunde fa genom innebandyn.

Cecilia far forklara i intervjun vad hon anser att dansk innebandy behdver utveckla och
ndmner da att sporten som helhet maste utvecklas da de flesta som spelar i landslaget i
dagslédget endast trdnar 1-2 ginger i veckan. De tekniska delarna i innebandy ar 6verlag de
mindre nationerna simre pa jaimfort med de fyra storsta nationerna (Sverige, Finland, Schweiz
och Tjeckien). Cecilia menar pa att om man borjar trina pad samma sétt som dessa fyra ldnder
sd bor man komma en bra bit pa viagen i utvecklingen. De mindre nationerna behover gora
sporten mer professionell for att de ska borja komma ikapp de ledande ldnderna och for att det
ska skapas mer intresse i respektive land. Det behovs dven mer publik pd matcherna och

personer som foljer idrotten for att det ska skapas ett storre intresse kring den,

Jag tycker kvalitén finns ddir det mdste bara vara fler som vet om sporten, det mdste
vara mer publik pd matcherna. Jag tror det dr avgérande for om innebandyn ska kunna
vara med i OS ndgon dag. Sporten i sig har mycket att bidra med da den dr snabb och
intensiv sd den dr publikvinlig men det maste bli fler som far ett intresse for
innebandyn.

Om innebandyn blev en olympisk idrott tror Cecilia det skulle skapas ett storre intresse for
sporten, att fler skulle visa intresse for innebandyn. Det skulle &ven kunna medfora att
traningskvalité och trdningsmingd hojdes paé elitniva i Danmark for att sporten far en storre
status. Cecilia dr dock véldigt tydlig med att hon anser att dansk innebandy inte kan ga och
vénta pa att det ska bli en olympisk idrott utan de maste borja med sin utveckling redan nu.
Det som saknas i dansk innebandy é&r att den inte ar professionell utan mer en motionssport.
Det ér inte ménga atleter som verkligen brinner for sin sport och trénar extremt mycket for att

né de stora malen.
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Det finns dock flera positiva delar inom dansk innebandy d4 man bland annat de senaste
aren arbetat med ett tjejprojekt som gar ut pé att visa upp och fa tjejer i aldrarna 6-12 ar att
borja spela innebandy. Detta har resulterat i att det har tillkommit ménga tjejlag i Danmark de
senaste 2-3 aren. Detta medfor att det ser ut som att det kan utvecklas véaldigt mycket pa
damsidan de ndrmsta &ren. P4 herrsidan tog landslaget en Se plats pa senaste

varldsmaisterskapet vilket dr en stark placering av dem och en positiv utveckling.

Cecilia nimner att om innebandyn blev en olympisk idrott skulle en negativ effekt kunna
bli det ekonomiska. I dagsléget ar det spelarna sjdlva som betalar for att delta i VM om de inte
kan ordna en privatsponsor. Detta medfor att de bésta spelarna kanske maste tacka nej till att
delta och detta tror Cecilia dven skulle bli detsamma i ett OS och ett dnnu storre problem om

ett olympiskt spel stracker sig under en lingre period.

Intervjun avlutas med att samtala om att det absolut viktigaste for sporten &r att den blir
mycket jimnare mellan nationerna. Idag ar det enbart fyra nationer pa toppen som spelar tajta
matcher, efter dem é&r det ett stort glapp till de andra landerna. Nivéskillnaden mellan linderna
maste minska for att innebandyn ska bli mer intressant ur ett globalt perspektiv. Ur ett danskt
perspektiv sa har inte innebandyn funnits i Danmark lika linge som den har funnits i Sverige
och det 4r en anledning till att innebandyn inte &r lika stor i Danmark dé det tar ett tag att
etablera en ny idrott i ett land. Cecilia avslutar med att séga,

Sedan tror jag det dr en kulturell skillnad mellan Danmark och Sverige. I Danmark dr
det svdrt att géra sporten professionell dd jag tror kulturen i Sverige dr mer att man
kan trdna vildigt mycket utan att tidna en massa pengar. Jag tycker i alla fall det kdnns
som att man i Sverige tdnker mer pd sin sport och bara kér pa och inte sa mycket pd
pengarna man kan tjidna. Sd jag tror det dr svart i Danmark att gora innebandyn stor

och professionell utan att spelarna tjiinar mycket pengar pd det, isdfall maste kulturen
kring detta fordndras forst.
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8. Analys

Innebandyn analyseras med hjilp av de fyra idrotter som redogjordes under tidigare forskning
genom att identifiera vilka likheter och skillnader det finns mellan innebandyn och dessa fyra
idrotter. Vidare analyseras innebandyn med hjélp av den teori och modell som &r valda till

denna studie.

8.1 Tidigare forskning

8.1.1 Likheter

Béde BMX-cykling och innebandy utvecklades under 1970-talet av frimst ungdomar. BMX-
cyklingens uppkomst skedde bland barn och ungdomar i medelklassen i fororterna i Los
Angeles (Dyreson, 2012). Innebandyn uppfanns dven den under 1970-talet men i Sverige och

idrotten spreds snabbt till bade skolor och till korpen (Fasth, 1996).

Skateboarden &r en av fem nya idrotter pa det olympiska programmet infér de olympiska
sommarspelen i Tokyo &r 2020. Anledningen till att skateboarden har tagit sig dit tror Thorpe
och Wheaton (2016) &r for att skateboarden deltog 2014 pa Nanjing Youth Olympic Games
och fick genom deltagande i detta evenemang en stor exponering till allminheten vérlden
over. Detta skapade ett storre intresse for idrotten och deras vig till de olympiska spelen blev
storre med hjélp av deltagandet i evenemanget. John Liljelund beréttade att innebandyn dven
fokuserar mycket pa att bli en del av andra stora evenemang utanfor de olympiska spelen. De
deltog i World Games 2017 for forsta gdngen och ska dven vara med i ndsta World Games
2021. Detta dr bra plattformar for att visa upp och exponera innebandyn for manniskor
vérlden over. John Liljelund tror och hoppas att medverkan i liknande stora sportevenemang
kan fora dem framat mot ett deltagande i OS. Detta d& exponeringen av innebandyn 6kar och
IOC har mgjligheten att se hur innebandyn beméts av publiken pa dessa evenemang och dven

se hur innebandyn arbetar med att utveckla och forbéttra sin idrott.

Inom rugbyn finns det tva alternativ som kan spelas, Rugby Sevens och Rugby Fifteens. I
OS anvinder man sig av Rugby Sevens da det anser sig mest ldmpligt att integrera i de
olympiska spelen. Denna version av rugby ger publiken ett kortare och snabbare spel 4n den

traditionella Rugby Fifteens. Sjdlva turneringen blir &ven kortare och hélls under ett mindre
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antal dagar vilket passar det olympiska programmet béttre. Denna version dr &ven mer
kostnadseffektiv att implementera i ett land vilket har medfort att inférandet av rugby i nya
lander har blivit littare, tar mindre tid och krdver mindre finansiering (Church, 2016). I
intervjun med John Liljelund beréttar han att innebandyn &r beredda att &ndra sin idrott till en
viss grans for att de ska passa in i OS. Under World Games dndrade man bland annat
speltiden fran 3x20min till 3x15min for att korta ner, effektivisera och gora matcherna
intensivare. Det finns dven de som foresprakar att innebandyplanens standardmatt bor
minskas fran 40x20m till storleken pé en basketplan som &r 28x16m. Detta skulle medfora att
innebandyn skulle bli mer lattillgénglig i storre delar av varlden dé basket dr en globalt
valdigt utbredd sport. Att minska planen skulle dock dven medfora att spelet skulle behdvs gé
frén att spelas 5vs5 till 4vs4.

Rugbyn kinde av redan fore Rio 2016 positiva effekter av den olympiska integrationen da
manga av rugbyns medlemsforbund hade fatt en ny eller forbattrad finansieringsmojlighet
frin regeringar och olympiska kommittéer. Aven i de delar av vérlden dér rugbyn inte ir lika
utbredd sé fick den en storre global betydelse pa grund av att den blivit en olympisk idrott.
Detta medforde att flera rugbynationer kunde infora rugby pa skolor och universitet och dven
skapa ett storre intresse for World Rugby-serierna (Church, 2016). Tomas Eriksson tror att
om innebandyn skulle bli en olympisk idrott skulle det ge ménga liknande positiva effekter
som rugbyn fatt av deltagande 1 OS. Tomas tror att innebandyn skulle fa fler ekonomiska
resurser pa alla nivaer, mer publicitet i TV/media och fler mojligheter till att fler skulle kunna

utova innebandy som professionella atleter.

8.1.2 Skillnader

BMX-cykling ingar under ett storre paraply dér flera olika typer av cykelidrotter ingar, detta
internationella forbund heter Union Cyclist International. Detta géller dven for snowboarden
vars forbund, FIS Snowboard, ar 1994 blev en egen disciplin inom det Internationella
Skidforbundet. Detta hjélpte snowboarden att bli en del av det olympiska programmet (SOK,
2015b). Detta dr jamfort med innebandyn en stor skillnad da innebandyn inte ingar i ndgot

storre internationellt forbund utan bara sitt eget International Floorball Federation.

Mark Dyreson (2012) har menat pé att BMX-cykling och andra actionidrotter har stora

amerikanska vérderingar dar konsumtion och individualism &r starkt knutna till idrotten.
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Dessa idrotter r starkt kopplade till olika varor sa som exempelvis energidrycker och
mirkeskldder och skor. Detta dr nagot som dven speglas inom snowboarden dar
globaliseringen och professionaliseringen ledde till att den blev kommersialiserad. Den
marknadsmojlighet som uppstod genom detta var speciellt inom utrustningsomradet.
Varumirken tog snabbt tillfillet i akt att koppla ihop sig med atleter inom snowboarden for att
locka till sig konsumenter. Detta ledde vildigt snabbt till att sponsring av elitidrottare blev en
stor del av kommersialiseringsprocessen (Dai, Gershon, Guerrero, Potamitis & Wainer,
2013). Detta &r en skillnad jamfort med innebandyn da den inte har etablerat sig i USA och
har darfor inte heller skapat sig dessa amerikanska virderingar med exempelvis en méngd
produkter som &r kopplade till innebandyn. I intervjun med Jonas Thomsson ndmner han
Allstargames som han anordnade och menar pa att innebandyn behover arbeta mer med
sadana evenemang for att locka till sig en bredare publik. Innebandyn maste borja skapa mer
runtomkring en innebandymatch, varje match ska vara en del av en storre show. I detta
avseende &dr innebandyn langt ifrdn de amerikansinspirerade idrotterna som BMX-cykling och

snowboard.

Inom skateboard finns det en klyfta mellan de som téavlar i skateboard och de dkare som
inte tivlar. De som inte tdvlar anses exemplifiera skateboardens kultur och attityder, dessa
atleter har i dagsliaget oftast mest och storst sponsorer. Detta dr ndgot skateboarden behdver
dndra om de ska delta i OS da skateboard i OS é&r en tdvlingsgren och om de vill ha med de
storsta atleterna behover dessa vara villiga att tdvla for att kunna medverka i ett olympiskt
spel (Thorpe & Wheaton, 2016). Inom innebandyn finns det ingen liknande klyfta mellan
atleter eller lander nér det kommer till tivling. Bade Ellen Rasmussen och Cecilia Di Nardo
som spelar i landslaget, Sverige respektive Danmark, antyder inget annat under intervjun an
att innebandyn &r en tévlingsidrott. Ellen ndmner i intervjun att ett olympiskt spel skulle
kunna hdja motivationen for flera spelare i Sverige da det ar en ny tivling som spelarna kan
strdva efter och motiveras av att tivla i. Cecilia ndmner i sin intervju att det for hennes del
skulle anses storre att fa tivla i ett OS &n ett VM da OS bara spelas vart fjarde ar jamfort med

VM som spelas vartannat ar.
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8.2 Teori och modell

Allen Guttmann (2004) har definierat vad det dr som gor en idrott till en modern idrott. Enligt
Guttmann finns det sju definitioner som en idrott maste uppfylla for att vara modern och
dessa dr sekularisering, jamlika mojligheter, specialisering, rationalisering, byrékratisering,

kvantifiering och rekordstravan.

Innebandyn &r idag en modern idrott vid en jamforelse av Guttmanns sju olika definitioner
av vad en modern idrott dr. Innebandyn dr en sekuldr underhallning som inte ar kopplat till
nagot religiost eller heligt och idrotten &r specialiserad genom att innebandyn spelas med
personer som har olika positioner och roller i laget. Innebandyn soker hela tiden nya méal och
forbattringsmojligheter genom bland annat sitt arbete att na OS vilket gor att de arbetar
rationaliserat. Innebandyn dr dven byrakratiserad da den har en organisation med ett
internationellt forbund pé toppen och under dem finns medlemsforbunden. Under dessa
medlemsforbund finns deras respektive rangordning nerat. I Sverige ar det SIBF —
Distriktsforbunden — Foreningar - Medlemmar. Kvantifiering och rekordstrdvan ar ndgot som
innebandyn har blivit béttre pa. Genom att fa béttre och sdkrare resultat av antalet licenserade
spelare 1 de olika medlemsforbunden kan métningen goras mer exakt och strivan efter att

sitta rekord 1 antalet licenserade spelare blir sékrare och enklare att méta (IFF, 2018a).

Det finns en del som sticker ut for innebandyn bland dessa sju definitioner. Att det ska
finnas jamlika mojligheter inom idrotten &r fortsatt &n idag inte alltid en sjélvklarhet.
Innebandyn har i dagslédget 78 % manliga licenserade spelare och 22 % kvinnliga licenserade
spelare (IFF, 2018a). I intervjun med Tomas Eriksson berédttar han att det internationella
innebandyforbundet har nagot som kallas Athletes Commission som bestér av 4 tjejer och 4
killar. Syftet &r att ta tillvara pé atleternas kunskap och erfarenhet for att kunna utveckla
innebandyn genom fordndring av regler, utveckla IFFs tavlingar och antidopingpolitik. I detta
arbete dr IFF jamstillt genom 50/50 killar och tjejer, detta trots att antalet licenserade spelare
ar dominerat av killar. Ojdmlika mojligheter kan identifieras i intervjuerna med Ellen
Rasmussen och Cecilia Di Nardo. Ellen berittar att de i svenska landslaget inte behdver betala
ndgot for det de gor i landslaget sa som exempelvis dka ivdg pé lager och turneringar.
Spelarna far dven ersittning for forlorad arbetsinkomst néir de r ivig pé landslagsuppdrag.
Detta kan jamforas med Cecilia som spelar i det danska landslaget som beréttar att de har
svart for att i med de bésta spelarna till VM da de sjdlva maéste betala for att delta. De maste

antingen sjélva hitta en privatsponsor eller sjilva std for kostnaden. De far inte heller ndgon
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erséttning for forlorad arbetsinkomst. Detta dr ett bevis pa att det inte dr jimlika mdjligheter

for spelare fran olika ldnder inom innebandyn i dagsliget.

Utover Guttmanns sju definitioner har Nixon (2016) lagt till tva definitioner, medialisering
och kommersialisering. Medialisering behandlar massmedias inverkan och péverkan pa
dagens idrott genom exempelvis Tv och internets kapacitet att formedla idrotten till
manniskor runt om i virlden i realtid. I de intervjuer som genomfordes till studien nimndes
det att en positiv effekt innebandyn skulle f& utav att bli en del av det olympiska programmet
var just mer utrymme i massmedia. Kommersialiseringen inom idrottsbranschen omfattar allt
ifran tillverkning, marknadsforing och forsiljning av varor genom idrotten. Detta sker genom
att idrotten exponeras globalt genom massmedia sa for innebandyn skulle ett deltagande i ett
olympiskt spel kunna medfora en storre exponering av innebandyn och detta skulle da dven

kunna leda till att innebandyn blev mer kommersialiserad.

Nixon (2016) beskriver Golden Triangel som relationerna mellan sociala, ekonomiska och
politiska delar inom idrotten och mediebolagen. Vidare forklarar Nixon att globaliseringen av
idrott har skapat mer @n ekonomiska resultat, &ven kulturella, sociala och politiska delar har
vaxt, utvecklats och fordndrats. I intervjuerna med bade John Liljelund, generalsekreterare pa
IFF och Tomas Eriksson, president pa IFF nimner de att de tror att ndr innebandyn blir en del
av det olympiska programmet s& kommer exponeringen genom massmedia Oka stort. Detta
resulterar i att innebandyn kan sprida sin idrott och dess varderingar. Men som Jonas
Thomsson pratar om i sin intervju s gar det inte att vinta in detta utan utvecklingen och
arbetet med att forbéttra innebandyn maste ske hér och nu. Jonas ndmner att innebandyn
maste utvecklas och forbattras nir det kommer till att paketera in innebandymatcher, varje
match ska vara en del av en storre show. Han beréttar bland annat om sitt eget projekt
Allstargames som han anser r ett perfekt projekt att bedriva for att visa upp innebandyns
bista sida och pa sa sitt exponera idrotten. Genom sociala nédtverk har d4ven svensk innebandy
en stor mojlighet att sprida sin innebandy till resten av virlden. I Sverige uppfanns
innebandyn och svensk innebandy &r bést i vérlden for tillféllet, darfér menar Jonas att den
kunskap och kulturella viarden svensk innebandy besitter ska Sverige inte vara ridda for att
exponera och sprida till fler delar av varlden. Genom samarbeten och utbyte av exempelvis
spelare och tridnare har innebandyn en stor mojlighet att sprida sin idrott, visa upp den och fa

faste for att expandera sig i fler lander.
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Det blir ett sé kallat "Moment 22” vid tanken att innebandyn fér en storre plats i massmedia
vid ett deltagande i de olympiska spelen, samtidigt som det krdvs en storre globalisering av
idrotten (vilket bland annat sker med hjélp av massmedia) for att bli en del av de olympiska
spelen. Ett gediget arbete kring detta bor ske i arbetet att nd olympisk status. Deltagandet 1
World Games och andra liknande megaevents ér ett stort steg i rétt riktning. Genom dessa
sportevenemang har innebandyn mdjlighet att visa upp sig och sprida sin idrott till fler 1ander
i virlden som inte vet vad innebandy ar for sport. I intervjun med Tomas Eriksson sa kan man
se att innebandyn &r pa god vdg mot denna riktning. Vid innebandyns forsta deltagande i
World Games 2017 var innebandyn den mest populéra idrotten nir det kom till publik och

streaming pa internet.
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9. Slutsats och diskussion

9.1 Reflektion av studien resultat

Anledningen till att jag valde att gora denna studie ar for att jag personligen har ett stort
innebandyhjarta och sjélv har en drom om att innebandyn ska bli en olympisk idrott. Jag fann
det da intressant att studera vad det dr som krivs for nya idrotter att bli en del av det
olympiska programmet och vad innebandyn bedriver for arbete idag for att na olympisk

status.

Studien har tickt in flera perspektiv med hjilp av de fem intervjuer som genomfordes.
Resultat har himtats in fran landslagsspelare som spelar i tva olika landslag med helt skilda
forutsittningar. Detta har skapat en forstielse for hur stor skillnad det ar for de som spelar
innebandy i ett etablerat innebandyland jamfort med en mindre innebandynation. Intervjuer
har dven gjort med tva personer som sitter pa hogt uppsatta stolar inom innebandyn,
Internationella innebandyforbundets president och generalsekreterare. Tomas Eriksson som
ar president i IFF ar dven verksam inom svensk innebandy. Till sist intervjuades Jonas
Thomsson som dr en person med manga idéer om vad som kan goras inom innebandyn. Han
har startat upp bade foretag och projekt som driver innebandyn framat. I denna studie
saknade jag perspektiv fran den olympiska sidan da Svenska Olympiska Kommittén avbojde
att medverka pa en intervju till studien. Genom att &ven ha fatt deras perspektiv till studien
hade en storre forstaelse kunnat skapas for att forsta vad det dr som gor att en ny idrott
kommer med i det olympiska programmet. Lasaren bor déarfor ha i atanke att det enbart &r
innebandyns perspektiv som framstills i denna studie. Fran Olympiska Kommittén har
studien enbart fatt tillgdng till kunskap som har inhdmtats fran deras hemsida, egna dokument
och de krav de stéller pa nya idrotter. Studien har inte fatt tillgng till personliga tankar fran

personer inom den verksamheten.

Jag anser att studiens resultat har gett bade kunskap om hur innebandyn arbetar i dagsléget
och hur de vill arbeta i framtiden. Aven en forstielse for vad personerna inom innebandyn
tanker och tycker att sporten bor arbeta med for att utvecklas och forbattras med mojligheten

att genom detta na olympisk status i framtiden.
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9.2 Svar pa studiens fragestallningar

9.2.1 Vad ar det som kravs och gor en idrott olympisk?

I intervjun med Tomas Eriksson fick studien ta del av de atta teman som en ny idrott méste
arbeta med och uppfylla for att ha en mojlighet att bli en olympisk idrott. De teman som
innebandyn uppnér i dagsldget dr General vilket betyder att IOC anser att innebandyn skulle
ge ett mervirde till de olympiska spelen och att innebandyn skulle fa ett mervérde av ett
deltagande i de olympiska spelen. Det andra temat innebandyn idag uppfyller dr Governance
vilket betyder att innebandyn bland annat har en etisk kod som dr anpassade till IOC:s etiska
regler, en strategisk planeringsprocess och en jimn fordelning mellan antal kvinnor och mén i
olika kommittéer. Popularity betyder att allminheten vet vad innebandy &r for idrott, att
idrotten &r populdr bland barn och ungdomar, att de bésta atleterna skulle medverka i ett
olympisk spel, att massmedia skulle finnas pa plats under ett OS och att det internationella
innebandyforbundet har en hemsida, YouTube kanal, Facebook sida och Twitter konto.
Genom att uppna temat Athletes har innebandyn gett atleterna mojligheten att vara med och
paverka IFFs arbete och detta uppnas genom IFFs Athletes Commission. Det sista temat
innebandyn uppnér &r Development of the IF/Sport vilket innebér att det internationella
innebandyforbundet har ett system for att stodja nationella forbund, de kontrollerar
utvecklingen av utrustning som anvidnds inom innebandyn, att innebandyn &r 6ppen och till
for alla ménniskor, att [FF sidkerstéller att utfallet av tdvlingar blir sa réittvisa som mojligt for

alla som deltar och att det finns riktlinjer som &r positiva for miljon.

De teman som innebandyn inte uppnér i dagslaget ar History and tradition detta da
innebandyn bara har funnits sedan 1986 medans andra idrotter exempelvis bildades redan pa
1800-talet. Universality uppnar inte innebandy riktigt i dagslidget heller men det 4r ndgot som
innebandyn jobbar véldigt mycket med. Innebandyn saknar en stor utbredning i Afrika och
Sydamerika men har borjat vixa sig allt storre i dessa omraden och de arbetar bland annat i
dessa omraden med olika utvecklingsprojekt. Det sista temat som innebandyn i dagsliget inte

uppnar dr Finance vilket innebér att innebandyn behover forbéttra sin ekonomi (se bilaga 2).

9.2.2 Vad bedriver innebandyn for arbete idag och vad behdver de utveckla?

Innebandyn idag bedriver sitt arbete efter en strategisk plan som ska medfora att de blir en

del av det olympiska programmet. I denna plan ingéar bland annat att innebandyn ska delta i
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andra stora sportevenemang. Detta arbete fungerar bra da innebandyn deltog for forsta
gangen i World Games 2017 och &r dven en av idrotterna till nista World Games ar 2021 och
da far man dven utdka antalet lag som deltar. Innebandyn analyserar aven om de ska delta i
andra stora sportevenemang for att exponera sin idrott, sddana evenemang ar bland annat
Beach Games. Personerna inom innebandyn tror att deltagande i andra stora sportevenemang
ar en nyckelfaktor for att visa upp och exponera innebandyn till stora delar av vérlden. Detta
ar dven nagot som Skateboarden tror var en stor anledning till att de nu &r en av de nya
idrotterna till OS i Tokyo 2020. Skateboarden deltog ar 2014 i Nanjing Youth Olympic
Games vilket medforde att sporten fick visa upp sig och véxte stort bland allménheten under
och efter medverkan i detta evenemang. Innebandyn har genom deltagande i exempelvis
World Games dven mgjligheten att visa IOC att de kan hantera ett deltagande i dessa stora
evenemang. Innebandyn var den idrott som under World Games 2017 hade mest publik och
mest tittare pa internet. Detta skapar mycket positiva effekter for innebandyn som kan leda

dem nérmre en olympisk status.

I intervjuerna med bade Jonas Thomsson och Ellen Rasmussen ndmns det att det
innebandyn behdver utveckla dr paketeringen av sporten, det behovs mer runtomkring
innebandymatcherna pa elitniva. Det behover jobbas hardare kring matcharrangemangen for
att innebandyn ska lyfta sig och uppmirksammas av fler manniskor. Att skapa ett storre
intresse for sporten kan bland annat géras genom projekt liknande Jonas Thomssons
Allstargames. 1 detta arrangemang samlas de storsta och bésta innebandyspelarna for att spela
en match och visa upp sina fardigheter inom innebandy och dven finnas till for att triffa
publiken pa plats. Genom liknande projekt skapas fler profiler och innebandyn har
mojligheten att sprida ett storre intresse bland folket. Att skapa ndgot mer kring sjilva
sporten dr nagot som de typiska amerikanska sporterna vanligtvis dr vildigt bra pa. Bade
inom sporterna snowboard och skateboard har idrotten vaxt stort utanfor sjilva idrotten da
exempelvis materiella ting och stora varumérken har skapats genom sporten. Det &r i forsta
hand inte detta innebandyn behover arbeta med utan de bor arbeta med att skapa ett storre
och bittre arrangemang kring matcherna pa elitniva for att publiken ska fa en storre

upplevelse.
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9.3 Forslag till forandring samt till fortsatt forskning

I arbetet med denna studie har jag funderat och tankt kring hur innebandyn bor arbeta for att
fortsétta forbattras och utvecklas. Jag tror pa den tanken som John Liljelund beréttade om i
intervjun, att de i dagsldget fokuserar pa att bli en del av andra stora sportevenemang utanfor
OS. Genom att delta i dessa evenemang har innebandyn mojligheten att spridas till nya lander
och utvecklas i redan befintliga medlemsldander. Om innebandyn inte deltar i dessa
evenemang tror jag idrotten far det vildigt svart att utvecklas och bli storre runt om 1 vérlden.
Jonas Thomsson forklarar i intervjun att det i dagsldget handlar om att hela tiden arbeta for
att synas bland allménheten for om man inte syns sd finns man inte. Jag tror &ven mycket pa
att svensk innebandy som har flest licenserade spelare och ar bast i véirlden ska dela med sig
av sina kunskaper till andra ldnder. Svensk innebandy har méjligheten att sprida sin kunskap
till andra ldnder dir innebandyn inte &r lika stor. Detta kan goras genom béade spelare och
trdnare men dven pa organisationsniva. Speciellt elitinnebandyspelare kan forutom
kunskapen dven skapa ett storre intresse vid spel i ett land déir inte innebandyn é&r lika stor.
Detta gér att jamfora med exempelvis Zlatan, som &r ett stort namn inom fotbollen, nu spelar
i den amerikanska ligan for att bland annat skapa ett storre intresse for fotbollen i USA.
Dessa tva delar tror jag ar nyckelfaktorer for innebandyn att arbeta med for att forbattra och

utveckla sporten.

Det som har presenterats under tidigare forskning om rugby anser jag efterlikna
innebandyn till stora delar och &r en idrott som innebandyn skulle kunna ta lardom av och
inhdmta kunskap fran. Rugbyn mérkte av positiva effekter redan nir de blev valda som ny
idrott till OS i1 Rio 2016. Deras medverkan i detta olympiska spel skapade positiva effekter
for manga av rugbyn medlemsforbund da de fick bittre finansieringsmdjligheter fran
regeringar och olympiska kommittéer. Detta d4r ndgot som personerna jag har intervjuat dven
tror skulle bli positiva effekter for innebandyn vid ett deltagande i OS. Rugbyn fick dven en
storre global betydelse och kunde bland annat infora rugby pé skolor och universitet da
intresset och finansieringsmdjligheterna tillkom med hjilp av att de blev en olympisk idrott.
Att fa in innebandyn pa skolor i linder dér innebandy spelas tror jag ar en viktig faktor for att
skapa ett intresse bland barn och ungdomar. Cecilia Di Nardo berittade i sin intervju om det
tjejprojekt som innebandyn bedriver i Danmark dir man ar ute pé skolor och visar upp
sporten. Detta har resulterat i att det har bildats fler tjejlag i Danmark de senaste 2-3 aren. Det
ger dven mojligheten for barn och ungdomar att utéva sin idrott pa skoltid vilket ger fler

traningstimmar som da resulterar i att spelare har mojligheten att utvecklas béattre som
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innebandyspelare. Rugbyn valde dven att spela med en typ av rugby med farre spelare pa
plan under OS for att matchtiderna skulle bli kortare och spelet blev intensivare. Detta gav
inga direkta negativa effekter for rugbyn utan snarare bara positiva effekter da publiken
gillade spelet mer da et blev snabbare och intensivare. John Liljelund beréttade att detta dven
ar nagot som innebandyn har funderat pa, de kortade ner matchtiden under World Games
vilket inte skapade nagon direkt negativ effekt utan innebandyn var den idrott under detta
evenemang som hade mest publik. Jag tror inte man ska vara radd for att gora vissa sma
fordndringar i innebandyn, om matchtiden behdver kortas ner en aning, om antalet spelare i
varje lag behdver minskas med 4-5 personer for att passa in i ett storre koncept sa anser jag
att detta d4r ndgot man bor vara villig att gora. Sa lange innebandyns identitet 4r intakt s

tycker jag man kan vara dppen for dessa sma forandringar om man vill bli en olympisk idrott.

Avslutningsvis skulle jag rekommendera att en vidareutveckling av denna studies
forskning skulle kunna vara en studie med inriktning mot hur IOC arbetar vid viljandet av
nya idrotter till det olympiska programmet. Vad utgér de ifrdn nir de viljer nya idrotter? Ar
det enbart kraven de utgér ifran eller finns det ett politiskt spel inblandat? Vilka véarden och
kultur vill IOC att deras idrotter pa det olympiska programmet ska sté for sa det passar in i de
olympiska spelen? Detta dr fragor jag tror hade varit intressanta att stilla sig i en framtida

fortsatt forskning inom omradet, de olympiska spelen och nya idrotter.
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12. Bilagor

12.1 Intervjufragor (Bilaga 1)

John Liljelund

* Vad ir din position och uppgifter pa IFF?

* Vad ir din allménna tanke om OS?

* Har ni fatt nadgra konkreta krav fran IOC angaende vad ni méste uppfylla for att nd
olympisk status? Iséfall vad ar de?

» Vilka kriterier/krav uppnar ni i dagslaget? Hur gick ni tillvdga for att uppné dessa?

» Vilka krav arbetar ni med i dagslédget for att uppna? Hur gar detta arbetet till?

* Hur langt skulle ni vara villiga att ”dndra” innebandyn for att ta plats i OS?

* Vad skulle det betyda for innebandyn att {4 olympisk status? Bade positiva som

negativa?

Tomas Eriksson

* Vad ir din position och uppgifter inom béade internationell och svensk innebandy?

* Finns det nigra konkreta krav fran Internationella Olympiska Kommittén angaende
vad innebandyn maste uppfylla for att nd olympisk status? Isafall vad ar det for krav?

* Vilka kriterier/krav uppnar ni i dagslaget? Hur gick ni tillviga for att uppné dessa?

¢ Vilka krav arbetar ni med i dagslédget for att uppna? Hur gar detta arbetet till?

¢ Hur langt skulle ni vara villiga att ”dndra” innebandyn for att bli en olympisk idrott?

* Vad skulle det betyda for innebandyn att {4 olympisk status? Bade positiva som
negativa.

* Hur skulle svensk innebandy péaverkas av att innebandyn blev en olympisk idrott?

Jonas Thomsson

* Vad har du gjort inom innebandyn och vad gor du idag?

» Vad ir din allménna tanke om OS? Ar det ndgot du brukar f6lja? Varfor? Varfor inte?
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* Tycker du att innebandyn ska strdva mot att nd olympisk status? Varfor? Varfor inte?

* Vad for arbete gor innebandyn idag som du anser ar positiv for utvecklingen av
sporten?

* Vad behdver innebandyn forbattra och utveckla for att bli annu battre/for att na OS
enligt dig?

* Vad tror du det skulle betyda for innebandyn att & olympisk status? Finns det nigra

negativa effekter?
Ellen Rasmussen

* Beritta om dina landslagsmeriter.

» Vad ir din allménna tanke om OS? Ar det nigot du brukar f6lja? Varfor? Varfor inte?
* Vad skulle kénnas storst for dig att spela VM eller OS?

* Vad skulle det for dig personligen, som spelare, betyda att f medverka i OS?

* Vad tycker du innebandyn maste arbeta med och utveckla for att nd OS?

e Hur tror du att en ledande nation som Sverige, skulle kunna fa for bade positiva som

negativa effekter av att medverka i ett OS?

Cecilia Di Nardo

* Beritta om dina landslagsmeriter.

» Vad ir din allménna tanke om OS? Ar det nagot du brukar folja? Varfor? Varfor inte?
* Vad skulle kénnas storst for dig att spela VM eller OS?

* Vad skulle det for dig personligen, som spelare, betyda att f medverka i OS?

* Vad tycker du innebandyn maste arbeta med och utveckla for att nd OS?

*  Hur tror du att en mindre innebandynation som Danmark, skulle kunna fa for bade

positiva som negativa effekter av att medverka i ett OS?
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12.2 Evaluation criteria for sports and disciplines (Bilaga 2)

NeleX

INTERNATIONAL
OLYMPIC

Evaluation criteria for sports and disciplines - 2012

COMMITTEE
Themes Criteria Items Source
1 | General 1 Valis Sadsd 1 Q/SCI)L:‘[e added by the sport to the Olympic Games; Value added by the Olympic Games to the IF
2 | Existence of a Code of Ethics IF
) 3 | Alignment of IF's Code of Ethics with the principles and rules of the IOC Code of Ethics IF
5 | Good governance basic 4 | Existence of transparent and enhanced internal dispute resolution mechanism IF
principles Submission to the Court of Arbitration for Sport (CAS) of all disputes which cannot be settled
5 | amicably or through local arbitration or mediation; types of disputes for which the CAS is IF
o | :qevernance = Egeci; numb;sr of olz:ses in v;/hltoh the |IF |s. involved =
xistence of a multi-year strategic planning process
3 | Strategic planning process ! — g P 9P
7 | Summary of key strategic priorities IF
4 Gender equity in elected 8 Comparison between number of women and number of men in the executive board (or IF
bodies equivalent)
llegal and irregular betting 9 | Rules and procedures to fight against competition fixing IF
Sport/IF 10 | Date of establishment of the International Federation I0C
7 | olympic Games 1 Year of lntrod_uchon to the Olympic programme; number of times the sport has been included 1oc
on the Olympic programme
12 Year the World Championships and Junior World Championships were first held for each IE
discipline or sport, for men and women
5 | Historyand | o |, Championships 43 | Number of World Championships and Junior World Championships held to date for each e
Tradition discipline or sport, for men and women
14 | Frequency of World Championships and Junior World Championships IF
Number of times each recognised discipline or sport has been included in the selected multi-
9 | Other multi-sports Games 15 | sports Games (World Games, Universiade, Commonwealth Games, Continental Games — All IF
Africa Games, Asian Games, Pan-American Games and Mediterranean Games)
Number of affiliated national Number of National Federations affiliated to the International Federation which correspond to
10 } 16 ) ) i IF
federations National Olympic Committees
x . Number of National Federations which organised National Championships for men and
4 | Universality 17 : : : : IF
y Active member national women during the two years preceding the upcoming Clympic Games
federations 45 | Number of National Federations which participated in the last two Continental i
Championships for men and women
Page 1 of 4
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NaleX

Themes Criteria Items Source
19 Number of National Federations which participated in the last two Junior World =
Championships for men and women
20 Number of National Federations which participated in the last two World Championships for 1=
men and women
e Number of National Federations which participated in the qualifying events for men and 1=
women for the last two editions of the Olympic Games
22 | Number of medals awarded at the last two editions of the Olympic Games 10C
Global spread of excellence - - — -
12 Olympic Games 23 Number of NOCs per continent that won medals at the last two editions of the Olympic 1o
Games for men and women
24 Number of medals awarded at the last two World Championships (or equivalent events) for 1=
13 Global spread of excellence - men and women
World Championships 25 Number of countries per continent that won medals at the last two World Championships (or IF
equivalent events) for men and women
14 | General public appeal 2% Appeal of the sport among the gen_eral public. Survey requested by the IOC and run by an Third party
external company around Games time.
27 Appeal of the sport among young people. Survey requested by the IOC and run by an Third part
external company around Games time. party
15 | Youth appeal . . . . .
28 Steps taken by your IF to present your sport in the most interesting and attractive manner, in IE
particular to young people
16 | Athletes 29 | Best athletes’ participation in the Olympic Games IF
30 | Number of tickets available for paying spectators at the last two Olympic Games 10C
17 | Spectators - Of ic G
pectators Ympic sames 31 | Number of tickets sold to paying spectators at the last two Olympic Games 10C
5 | Popularity 32 Number of tickets available for paying spectators at the last two World Championships (or IE
18 Spectators - World equivalent events) for men and women
Championships 33 Number of tickets sold to paying spectators at the last two World Championships (or 1=
equivalent events) for men and women
Media - World Number of media accreditations granted (TV, written press and internet journalists) at the
19 ) h 34 ) : IF
Championships last two World Championships
Written press coverage during the Olympic Games. Quantitative and qualitative data )
<0, Pressicoverage 35 gathered through a study requested by the IOC and run by an external company Third party
Television coverage - Olympic TV coverage during the Olympic Games. Quantitative and qualitative data gathered through :
21 36 Third party
Games a study requested by the |OC and run by an external company
22 | Digital media 37 | IF official website: Number of unique visitors & visits during the year IF
Page 2 of 4
Themes Criteria Items Source
38 | IF official website: Number of unique visitors & visits during the Olympic Games IF
39 olympic.org and OCOG website: Number of visits in the dedicated section of the website oc
during the year
olympic.org and OCOG website: Number of visits in the dedicated section of the website
40 : - 10C
during the Olympic Games
41 | YouTube: Number of videos viewed per sport during the year 10C
42 | YouTube: Number of videos viewed per sport during the Olympic Games 10C
43 | Facebook: Number of fans & unique active users during the year IF
44 | Twitter: Number of followers during the year IF
23 | sponsors 45 List Qf major sponsors and the kinds of benefits (cash, VIK, discounts, services, other) IF
received
24 | Athlete represertation 46 POSS|_b|I[ty for at_hletes to vote_wnhm the deo|s!on—mak|ng bodies of the IF (commissions & IE
technical committees, executive board or equivalent)
47 | Existence of an athletes’ commission within the IF IF
25 | Athletes’ commission = —
48 | Election process for the IF athletes’ commission IF
26 | Athlete Career Programme 49 Ex_|stence of programme or resources to assist athletes with studies, development of life IE
skills and post-athletic career transition
50 | Existence of an Entourage Commission within the IF IF
51 Existence of initiatives or specific tools (e.g. code of conduct, licence system for agents, etc.) IE
6 | Athletes 27 | Athletes’ entourage to inform and monitor the athletes’ entourage (coaches, agents, medical staff, etc.)
50 Existence of rules to sanction members of the entourage who are found to be involved in IE
matters such as doping, sexual harassment, etc.
53 | Medical Commission representative on IF executive board (or equivalent) IF
Longitudinal scientific strategies to monitor and ensure the health, safety and security of
54 s 4 ; " IF
athletes (e.g. injury and illness surveillance systems and pre-competition health checks).
; Number of in and out-of-competition anti-doping tests (blood and urine with respective
28 | Athletes’ health . : : ;
55 percentage) carried out in the last two years by all approved drug-testing agencies and IFAVADA
percentage of tests conducted or financed by the IF. Existence or plans to introduce the
athlete biological passport.
56 | Number of Anti-Doping Rule Violations IFAWADA
7 Development 29 Scope of development 57 IF’s financial distribution system to support National Federations and continental IE
of the IF / programmes associations
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Q5

Themes Criteria Items Source
Sport 58 | Summary of the three main development programmes IF
59 | Existence of sport development programmes or events for young people IF
Technical evolution of the Existence of means to control the technical evolution within the sport regarding venues,
30 sport 60 | sports equipment (items used by athletes in the practice of the sport) and competition IF
P clothing (items worn by athletes and subject to IF technical specifications)
Comparison between National Federations which took part in female vs male qualifying
61 i i IF
31 | Gender equity ev_ents for the last two e_dltlons of the Qlymplc (_Sa_mes _ i
62 Existence of a Women in Sport Commission within the IF and/or specific Women in Sport IE
initiatives
32 | Sport for All 63 | Existence of a Sport for All Commission within the IF and/or specific Sport for All initiatives IF
Steps taken by the IF to ensure that the outcome of the competition will be as objective and
64 | fair as possible, including selection & evaluation process for judges, training and certification IF
33 Transparency and fairness on and impact of judging on results
the field of play 65 | Existence of ethics rules for technical officials (e.g. code of conduct, sanction system, etc.) IF
66 | Existence of IF juries of appeal and athletes' right to appeal IF
67 | Existence of policies and/or guidelines on the environment IF
34 | Environment
68 | Use of any evaluation criteria such as the Sustainable Sport & Event Toolkit (SSET). IF
; Use of acknowledged standards of accounting; verification of accounts by an independent
29 || Accauning & auditor; publication of accounts on IF website G
70 Total income in the 2008-2011 period (membership fees, Olympic revenues, marketing, I
_ broadcasting, other)
61 IS GRS 71 Total expenditure in the 2008-2011 period (administrative costs, operational costs, I
8 | Finance development costs, fight against doping, fight against competition-fixing, other)
a7 | Jonue costs atthe OYmPio | 75 | piiiy to share venues with other sports IoC
38 | Technology requirements 73 Level of techn_qloglcal cqm_plgxﬁy and costs required at Olympic Games competition venues oc
for each specific sport/discipline
39 | Television production 74 | Costs and complexity of television production per sport/discipline at the Olympic Games 10C

Note: The above list of criteria and iterns do vary slightly for the Recognised International Federations (no questions on past Olympic Games and additional questions on added value)
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