
IFF POINTS MASTER

Points Master ist eine gute Möglichkeit, um in Mannschaften zu spielen, wenn keine festen Teams oder 
Vereine gegeneinander antreten. Im Vereinstraining, bei Treffen einzelner Spieler oder als Turniervariante 
im Schulsport, lässt sich Points Master sehr gut einsetzen.

Die Grundidee ist, dass die Spieler in ständig wechselnden Mannschaften spielen. Nach jedem Mini-Spiel 
von 3-5 Minuten werden die Teams neu zusammengesetzt. In jedem Spiel sammelt ein Spieler für sich 
selbst Punkte, die im Auswertungsbogen notiert werden. Die Ergebnisse der einzelnen Spiele müssen 
nicht erfasst werden.

Nach einer vorgegebenen Anzahl von Spielen werden die einzelnen Punkte zusammengezählt. So kann 
der Einzelsieger einer Spielserie ermittelt werden oder anhand der Punktestände werden neue Teams 
gebildet, die dann ein Finale ausspielen.
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